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PODSTAWOWE INFORMACJE

Grupa kapitalowa Ten Square Games S.A. sktada si¢ z jednostki dominujgcej oraz spotek zaleznych. Ten Square Games S.A.
(dalej takze ,,JJednostka dominujgca”, ,,TSG”) powstata z przeksztalcenia spotki Ten Square Games Sp. z 0.0., co zostalo
zarejestrowane przez Sad Rejonowy w dniu 20 listopada 2017 roku.

Podstawowe dane o Jednostce dominujacej:

Nazwa Ten Square Games S.A.

Forma prawna Spotka Akcyjna

Siedziba ul. Traugutta 45, 50-416 Wroctaw

Kraj rejestracji Polska

Podstawowy przedmiot dziatalnosci dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych (58.21.Z)
Organ prowadzacy rejestr Sad Rejonowy, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
KRS 0000704863

Numer statystyczny REGON 021744780

Numer Identyfikacji Podatkowej 8982196752

Czas trwania spotki nieoznaczony

Sklad organéw Spotki na dzien 30.06.2020 roku

Zarzad:

Maciej Zuzatek — Prezes Zarzadu;

Arkadiusz Pernal — Wiceprezes Zarzadu;

Magdalena Jurewicz — Cztonek Zarzadu.

20 maja 2020 roku nastgpita zmiana Prezesa Zarzadu zbiegajaca si¢ z koncem kadencji Zarzadu i powotaniem nowego sktadu —

Pan Maciej Zuzatek zastapit Pana Macieja Popowicza, ktory pozostat w strukturach zarzadczych TSG, utrzymujac stanowisko VP
of Products.

W dniu 27 lipca 2020 r. Pani Magdalena Jurewicz zlozyta rezygnacje z funkcji Cztonka Zarzadu z dniem 31 lipca 2020 r.

W dniu 31 lipca 2020 r. Pan Marcin Chruszczynski, decyzja Rady Nadzorczej, zostat powotany do petnienia, poczawszy od 1
sierpnia 2020 r., funkcji Cztonka Zarzadu.

Rada Nadzorcza:

Rafat Olesinski — Przewodniczacy Rady Nadzorczej;
Marcin Bitos - Cztonek Rady Nadzorczej;

Tomasz Drozdzynski - Cztonek Rady Nadzorczej;
Maciej Marszatek - Cztonek Rady Nadzorczej;
Wiktor Schmidt - Cztonek Rady Nadzorczej;

Kinga Stanistawska - Cztonek Rady Nadzorczej.

W okresie od 1.01.2020 do 24.08.2020 roku nastapity nastgpujace zmiany w sktadzie organu wynikajace z zakonczenia kadencji
i powotaniem nowego sktadu Rady Nadzorczej:

- Pan Marcin Chruszczynski byt Cztonkiem Rady Nadzorczej do dnia 20 maja 2020 roku;
- Pani Milena Olszewska-Miszuris byta Cztonkiem Rady Nadzorczej do dnia 20 maja 2020 roku;

- Pan Maciej Zuzalek byt Przewodniczacym Rady Nadzorczej do dnia 21 kwietnia 2020 roku, a w dniu 20 maja 2020 roku objat
stanowisko Prezesa Zarzadu Spotki;
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- Pan Rafal Olesinski byl Wiceprzewodniczagcym Rady Nadzorczej do dnia 20 maja 2020 roku, po tym dniu objat funkcje
Przewodniczacego Rady Nadzorczej Spoiki;

- Pan Marcin Bitos dotaczyt do sktadu Rady Nadzorczej w dniu 20 maja 2020 roku;
- Pani Kinga Stanistawska dotaczyta do sktadu Rady Nadzorczej w dniu 20 maja 2020 roku.

Wykaz akcjonariuszy posiadajacych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogolnej liczby
glos6w na walnym zgromadzeniu emitenta

liczba akcji na udzial w kapitale liczba glosow na % udzial w liczbie

Akcjonariusz

24.08.2020 podstawowym WZA glosow
Porozumienie Akcjonariuszy* 3766110 52,01% 3766110 52,01%
pozostali (w tym zaden podmiot 3475135 47,99% 3475135 47,99%
nie posiada wigcej niz 5% akcji)
RAZEM 7241 245 100% 7241 245 100%

Akcjonariusz

liczba akcji na

udzial w kapitale

liczba glosow na

% udzial w liczbie

30.06.2020 podstawowym WZA glosow
Porozumienie Akcjonariuszy* 3479 663 48,05% 3479663 48,05%
pozostali (w tym zaden podmiot 3761582 51,95% 3761582 51,95%
nie posiada wigcej niz 5% akcji)
RAZEM 7241 245 100% 7241 245 100%

Akcjonariusz

liczba akcji na

udzial w kapitale

liczba glosow na

% udzial w liczbie

31.12.2019 podstawowym WZA glosow
Porozumienie Akcjonariuszy* 4 603 750 63,58% 4 603 750 63,58%
pozostali (w tym zaden podmiot 2 637 495 36,42% 2 637 495 36,42%
nie posiada wigcej niz 5% akcji)
RAZEM 7241 245 100% 7241 245 100%

! Porozumienie akcjonariuszy Spotki z dnia 21.10.2019 roku dotyczgce prowadzenia trwatej polityki wobec Spoiki i zgodnego wykonywania
praw glosu z akcji Spolki (raport biezacy nr 30/2019). Stronami porozumienia akcjonariuszy sg m.in. Maciej Popowicz (Prezes Zarzadu do dnia
20 maja 2020 r.) oraz Arkadiusz Pernal Wiceprezes Zarzadu.

Zmiany w strukturze akcjonariatu pomiedzy 31.12.2019 a 24.08.2020 roku wynikajg z transakcji opisanych w:

- otrzymanych w dniu 31 stycznia 2020 roku zawiadomieniach dotyczacych zmiany stanu posiadania akcji Spotki, ztozonych
przez: Macieja Popowicza; Arkadiusza Pernala; oraz Arkadiusza Pernala w imieniu cztonkdéw porozumienia akcjonariuszy Spotki
zawartego 21 pazdziernika 2019 r., o czym Spotka informowata w raporcie biezacym nr 10/2020;

- otrzymanym w dniu 10 lipca 2020 roku zawiadomieniu dotyczacym zmiany stanu posiadania akcji Spotki, ztozonym przez
Arkadiusza Pernala w imieniu cztonkéw porozumienia akcjonariuszy Spotki zawartego 21 pazdziernika 2019 r., o czym Spotka
informowata w raporcie biezagcym nr 47/2020; zmiana stanu posiadania akcji Spotki nastgpita w wyniku zawarcia w dniu 9 lipca
2020 r. Aneksu do Porozumienia Akcjonariuszy, w wyniku ktérego do Porozumienia dofaczylo dwoch akcjonariuszy;

- Raporcie biezacym nr 40/2020, informujacym o zawarciu w dniu 16 czerwca 2020 roku umowy sprzedazy przez cztonkow
Porozumienia Akcjonariuszy akcji w ramach programu motywacyjnego dla nowego Prezesa Zarzadu Pana Macieja Zuzatka.
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Wykaz akcji posiadanych przez czlonkéw Zarzadu lub Rady Nadzorczej Emitenta

Akcjonariusz

liczba akcji na

udzial w kapitale

liczba glos6w na

% udzial w liczbie

24.08.2020 podstawowym WZA glosow
Prezes Zarzadu - Macie] 194 826 2,69% 194 826 2,69%
Zuzalek
Wiceprezes Zarzadu - 1014012 14,00% 1014 012 14,00%
Arkadiusz Pernal
Czlonek Rady Nadzorezej - 49 000 0,68% 49 000 0,68%
Maciej Marszatek ' '
Cztonek Rady Nadzorczej - 0 0
Rafat Olesinski 669 0,01% 669 0,01%
Cztonek Rady Nadzorczej - 105 0.00% 105 0.00%
Kinga Stanistawska ' '
pozostali 5982 633 82,62% 5982 633 82,62%
RAZEM 7 241 245 100% 7 241 245 100%

Akcjonariusz

liczba akcji na

udzial w kapitale

liczba glosow na

% udzial w liczbie

31.12.2019 podstawowym WZA glosow

ﬁg%zs\fviirzqdu - Macie] 2 852 500 39.39% 2 852 500 39.39%
Xf;girjs;ffgazfd“ - 1 365 000 18,85% 1 365 000 18,85%
quzrfxfézarzqd“ - Magdalena 25 000 0,35% 25 000 0,35%
Przewodniczacy Rady 0 0
Nadzorczej - Maciej Zuzatek 75000 1,04% 75000 1,04%
Czlonek Rady Nadzorcze; - 52 500 0,73% 52 500 0,73%
Maciej Marszatek

Cztonek Rady Nadzorczej - 0 0
Rafat Olesinski 669 0,01% 669 0.01%
pozostali 2870576 39.64% 2870576 39.64%
RAZEM 7241 245 100% 7 241 245 100%

Zmiany w strukturze akcji posiadanych przez Cztonkoéw Zarzadu oraz Rady Nadzorczej pomigdzy 31.12.2019 a 24.08.2020 roku

wynikaja ze zmian osobowych w sktadzie organéw, a takze:

1) otrzymania w dniu 15 stycznia 2020 roku zawiadomienia dotyczacego zmiany stanu posiadania akcji Spotki ztozonego

przez Macieja Zuzalka, o czym Spotka informowata w raporcie biezacym nr 4/2020;

2) otrzymania w dniu 31 stycznia 2020 roku zawiadomien dotyczacych zmiany stanu posiadania akcji Spotki ztozonych

przez: Macieja Popowicza; Arkadiusza Pernala; oraz Arkadiusza Pernala w imieniu czlonkéw porozumienia
akcjonariuszy Spotki zawartego 21 pazdziernika 2019 r., o czym Spoétka informowata w raporcie biezgcym nr 10/2020;

3) otrzymania w dniu 6 kwietnia 2020 roku zawiadomienia dotyczacego zmiany stanu posiadania akcji Spotki ztozonego

przez Macieja Marszalka, o czym Spoétka informowata w raporcie biezacym nr 15/2020.

Serie akcji
. .. liczba akcji na 24.08.2020 A . . o . .
seria akcji oraz na 31.12.2019 wartos¢ nominalna akeji razem wartos¢ nominalna akcji
A 7225000 0,1 PLN 722 500,00
B 16 245 0,1PLN 1624,50
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Sklad Grupy Kapitalowej na dzien 30.06.2020 oraz 24.08.2020:

&

TEN SQUARE GAMES 5.A.

e

PLAY COOL ZOMBIE SPORT GAMES SP.Z 0.0.

TINY DRAGON ADVENTURES

GAMES 5PO. Z 0.0.

Brak zmian w organizacji Grupy Kapitalowej w okresie miedzy 1.01.2020-24.08.2020. Wszystkie jednostki wskazane na

powyzszych schemacie Grupy Kapitalowej podlegaja konsolidacji.

WYBRANE DANE FINANSOWE

DANE SKONSOLIDOWANE W PLN

9%

FAT LION GAMES

S5P.Z20.0.

Wyszczegoélnienie 01.01.2020 - 30.06.2020 01.01.2019 - 30.06.2019
PLN EUR PLN EUR

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

Przychody netto 264 640 047 59586 168 | 95181244 22197 118
Koszt wlasny sprzedazy 10 361 544 2 332998 4 641503 1082 440
Koszty sprzedazy 173 340 064 39029128 | 59167 783 13798 457
Koszty ogdlnego zarzadu 13125 727 2 955 380 2 977 837 694 458
Zysk (strata) na dziatalnos$ci operacyjnej 66 977 496 15 080 606 28 425 772 6 629 145
Zysk (strata) brutto 68 005 940 15312 170 28 618 466 6 674 083
Zysk (strata) netto 60 963 419 13726 481 23 409 591 5459 326
SKONSOLIDOWANY RACHUNEK PRZEPEYWOW PIENIEZNYCH

Przeptywy pienig¢zne netto z dziatalnoSci operacyjnej 43 693 544 9 838 008 18 236 734 4 252 970
Przeptywy pienig¢zne netto z dziatalnosci inwestycyjne;j -1 807 731 -407 027 -1 891 433 -441 099
Przeptywy pienig¢zne netto z dziatalnosci finansowej -27 762 020 -6 250 877 | -27 310500 -6 369 053
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Wyszczegoélnienie 30.06.2020 31.12.2019
PLN EUR PLN EUR

SKONSOLIDOWANY BILANS

Aktywa trwale 11 604 097 2598 320 4936 261 1159 155
Aktywa obrotowe 158 750 800 35546 529 | 101 109 269 23 742 930
Kapitat wilasny 133578 178 29 910 026 92 144 636 21637 815
Zobowiazania dtugoterminowe 5867 366 1313785 537 405 126 196
Zobowigzania krotkoterminowe 30 909 353 6 921 037 13 363 489 3138074
Kurs EUR/PLN 2020 2019
- dla danych bilansowych 4,4660 4,2585
- dla danych rachunku zyskow i strat oraz rachunku przepltywow 4,4413 4,2880

pieni¢znych

Do przeliczenia danych bilansowych uzyto kursu §redniego NBP na dzien bilansowy.
Do przeliczenia pozycji sprawozdania z catkowitych dochodéw oraz rachunku przeplywdéw pienieznych uzyto kursu
bedacego $rednig arytmetyczng kursow NBP obowigzujacych na ostatni dzien poszczegdlnych miesiecy danego okresu.

DANE SKONSOLIDOWANE W PLN,

BEZ UWZGLEDNIENIA ZDARZENIA

JEDNORAZOWEGO

(ROZPOZNAWANEGO W CZASIE KOSZTU PROGRAMU MOTYWACYJNEGO DLA NOWEGO PREZESA

ZARZADU PANA MACIEJA ZUZALKA)
DANE SKONSOLIDOWANE W PLN

Wyszczegélnienie 01.01.2020 - 30.06.2020 01.01.2019 - 30.06.2019
PLN EUR PLN EUR

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW
Przychody netto 264 640 047 59 586 168 95 181 244 22197 118
Koszt wlasny sprzedazy 10 361 544 2 332998 4 641 503 1082 440
Koszty sprzedazy 173 340 064 39 029 128 59 167 783 13 798 457
Koszty ogblnego zarzadu 7092 559 1 596 956 2977 837 694 458
Zysk (strata) na dziatalnos$ci operacyjnej 73 010 664 16 627 087 28 425 772 6 629 145
Zysk (strata) brutto 74 039 108 16 670 594 28 618 466 6 674 083
Zysk (strata) netto 66 996 587 15 084 905 23 409 591 5459 326
SKONSOLIDOWANY RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 43 693 543 9 838 008 18 236 734 4252 970
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -1 807 731 -407 027 -1 891 433 -441 099
Przeptywy pienig¢zne netto z dziatalnosci finansowej -27 762 020 -6 250 877 | -27 310 500 -6 369 053

Wyszczegdlnienie 30.06.2020 31.12.2019

PLN | EUR PLN | EUR

SKONSOLIDOWANY BILANS
Aktywa trwale 11 604 097 2598 320 4 936 261 1159 155
Aktywa obrotowe 158 750 800 35546 529 | 101 109 269 23 742 930
Kapital wlasny 133578178 29 910 026 92 144 636 21637 815
Zobowiazania dlugoterminowe 5 867 366 1313785 537 405 126 196
Zobowiazania krotkoterminowe 30909 353 6 921 037 13 363 489 3138074

6




Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Grupy Kapitatlowej Ten Square Games S.A. oraz spotki Ten Sqaure Games S.A.

za I potrocze 2020 roku

W raportowanym okresie Grupa rozpoznata cze$¢ kosztu dedykowanego programu motywacyjnego dla nowego Prezesa Zarzadu
Pana Macieja Zuzatka. Program motywacyjny, o ktérym mowa, uwzglgdnia przekazanie po cenie nominalnej réwnej 0,1 PLN za
akcje 144.825 akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy Spotki. Zgodnie z MSSF 2 | Platno$ci w formie akcji”, kazde
przekazanie instrumentéw kapitalowych jednostki gospodarczej dokonane przez jej akcjonariuszy kontrahentom dostarczajagcym
towary badz ustugi jest ptatnoscig w formie akcji i podlega wycenie zgodnie ze wskazanym standardem. Wartos¢ rynkowa
programu wyniosta 72,4 mln PLN, a koszt (niezwigzany z wyptywem gotowki) Grupa bedzie ponosi¢ proporcjonalnie przez okres
3 lat (12 rozpoczetych kwartalow) poczawszy od 20 maja 2020 r. Koszt poniesiony w okresie 6 miesigcy zakonczonych 30 czerwca
2020 r. wynosi 6 033 168 PLN.

Zarzad, monitorujac sytuacj¢ TSG oraz aktywnie zarzadzajac Grupa, nie postrzega tego niegotowkowego kosztu jako majacego
istotny wptyw na dziatalno$¢ operacyjna, dlatego tez analizuje wyniki finansowe i planuje dziatania operacyjne i strategiczne nie
uwzgledniajac go. Dlatego tez powyzsza tabela, zdaniem Zarzadu, daje pehiejszy i prawdziwszy obraz wynikéw finansowych
Grupy Kapitatlowej w pierwszym potroczu 2020 roku. Kwoty zaznaczone pogrubiong czcionka zostaty zmodyfikowane (poprzez
odjecie kosztu programu motywacyjnego dla nowego Prezesa) w porownaniu z danymi wynikajacymi ze skonsolidowanego
sprawozdania z catkowitych dochodow.

PODZIAE SKONSOLIDOWANYCH PRZYCHODOW NA GRY PO KWARTAELACH

gra 1Q 2019 2Q 2019 3Q 2019 4Q 2019 1Q 2020 2Q 2020
Fishing Clash 37 524 342 43 146 664 57 896 490 67 933 223 84677 795 158 043 812
Let's Fish 4 095 505 3316 451 3600 089 4 201 949 3 868 618 4551211
Wild Hunt 2 439 365 2094 188 2343769 2748 995 3542576 4 375 098
pozostate 1227 884 1368 393 4226 738 3751 825 2833114 3 346 062
RAZEM PLATNOSCI 45 287 096 49 925 696 68 067 086 78 635 992 94922103 170316 184
przychod odroczony w czasie 16 544 -48 092 -416 592 -334 636 95 569 -693 809
RAZEM PRZYCHODY 45 303 640 49 877 604 67 650 494 78 301 356 95017672 169622375

* pod pojeciem platnosci Grupa wykazuje przychody niepomniejszone o przychod odroczony w czasie (tj. w przypadku
mikroptatnosci sq to ptatnosci dokonane przez uzytkownikow w trakcie wskazanego okresu). Kwota przychodu odroczonego
w czasie wynika z szacunku niewykorzystania wirtualnej waluty przez aktywnych graczy dokonanego na dzien bilansowy. Kwota
tak odroczonego przychodu jest wykazywana w sprawozdaniu finansowym w pozycji bilansowej ,,rozliczenia miedzyokresowe

przychodow”

PODZIAL SKONSOLIDOWANYCH KOSZTOW SPRZEDAZY PO KWARTALACH

Wyszczegolnienie 10 2019 20 2019 3Q 2019 4Q 2019 1Q 2020 20Q 2020
Koszty sprzedazy 29688819 | 29 478 964 41040733 | 36945700 | 48544 738 | 124 795 326
marketing: 15487 704 | 14 286 418 21210446 | 13690173 | 19122999 | 72755975
- Fishing Clash 15060 121 14 014 231 20966 520 13 224 531 18 263 312 70508 454
- Wild Hunt 383 148 222 937 181 426 254 746 325 446 470 675
- pozostale tytuly, wydarzenia 44 435 49 250 62 501 210 896 534 241 1776 846
prowizje 12552593 | 14 000 307 18333228 | 21612824 | 27044419 | 49 255530
revenue share 441 691 331973 347 491 396760 | 417 224 473 283
wynagrodzenia, ustugi 892 588 665 773 728 866 926 972 | 1559 372 1683 409
podwykonawcow

pozostale 314 243 194 492 420 702 318971 | 400724 627 129
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Z uwagi na fakt, ze dane jednostkowe dla Ten Square Games S.A. i skonsolidowane dla Grupy Kapitatowej Ten Square Games
S.A. s3 podobne do siebie (zachowane trendy dla poszczegdlnych pozycji bilansowych i wynikowych), Zarzad Jednostki
Dominujacej dokonuje analizy facznej dla danych skonsolidowanych.

Za wzrost przychodow, zar6wno w ciggu pierwszego poirocza 2020 roku jak i w perspektywie samego drugiego kwartatu,
odpowiada w gléwnej mierze dalszy wzrost popularno$ci gry Fishing Clash.

Platnosci dla tego tytulu wzrosty o 162 min PLN w analizowanym okresie (242,7 miIn w pierwszym potroczu 2020 roku w
poréownaniu do 80,7 mIn w analogicznym okresie 2019 roku). Dodatkowo, analizujgc dynamike platno$ci po kwartatach, drugi
kwartat 2020 roku byt dotychczas najlepszym kwartatem pod tym wzgledem w historii, kiedy to Fishing Clash wygenerowat
158 min PLN w porownaniu do 85 min PLN w pierwszym kwartale 2020 roku. Gra jest wspierana istotnymi budzetami
marketingowymi — w pierwszym poétroczu 2020 roku koszty wyniosty 88,7 min PLN w poréwnaniu do 29 mIn w pierwszym
p6troczu 2019 roku. W ujeciu kwartalnym, w 2Q 2020 nastapit gwaltowny wzrost wydatkéw marketingowych wzgledem
poprzedniego kwartatu (70,5 mIin PLN wobec 18,2 min PLN). Bylo to powigzane z przejsciowo bardzo korzystna sytuacja na
rynku reklamy (spadek popytu ze strony reklamodawcoéw skutkujacy mozliwo$cig tanszego pozyskania graczy), spowodowang
gwaltownie obnizonymi w zwiazku z pandemia budzetami marketingowymi wielu branz, takich jak np. handel detaliczny czy
turystyka. Grupa zdecydowala si¢ skorzysta¢ z sytuacji rynkowej tak, by skokowo zwigkszy¢ bazg uzytkownikow w grze,
pozyskujac ich po nizszych niz zazwyczaj cenach jednostkowych.

Drugi tytut grupy, gra Let’s Fish, rowniez radzit sobie dobrze, generujac w pierwszym potroczu 2020 roku ptatnosci na poziomie
8,4 mIn PLN — o 1 mIn PLN wyzsze niz w analogicznym okresie roku 2019.

Kolejna gra, Wild Hunt, wygenerowata w pierwszym potroczu 2020 ptatnosci na poziomie 7,9 min PLN. To o blisko 75% wigcej
niz w analogicznym okresie roku 2019 (4,5 mln PLN). Jest to tytul wspierany niewielkim budzetem marketingowym, ktory na
pierwsze potrocze 2020 roku wyniost 0,8 min PLN w poréwnaniu do 0,6 min PLN w pierwszym potroczu 2019.

Grupa nie odnotowuje istotnej sezonowosci sprzedazy. Poziom przychodow jest uzalezniony od cyklu zycia danej gry (grupy gier)
oraz od wydatkow marketingowych.

Koszt wilasny sprzedazy obejmuje glownie wynagrodzenia pracownikow i wspolpracownikow Spotki. Wzrost kosztow
w 1 potroczu 2020 wynika ze zwigkszenia poziomu zatrudnienia w porownywanych okresach oraz z wigkszej liczby aktywnych
projektow. Ponadto na przetomie 3 i 4 kwartatu 2019 roku 3 gry przeszty do tzw. fazy soft launch, co oznacza, ze koszty zespotéw
tworzacych te gry nie sa dtuzej kapitalizowane, a od razu obcigzaja wynik finansowy biezacego okresu.

Wzrost kosztow sprzedazy wynika gtdéwnie ze znacznego zwigkszenia naktadow marketingowych w porownywanych okresach,
co zostato opisane w akapitach powyzej. Kolejny istotny sktadnik kosztoéw — prowizje, sa w petni uzaleznione od poziomu
ptatnoéci i wraz z ich wzrostem rosnie proporcjonalnie kwota prowizji.

Wzrost kosztow ogodlnego zarzadu w pierwszej potowie 2020 roku spowodowany jest rozbudowsg dziatow ogoélnofirmowych —
m.in. finanse, kadry, HR oraz ogdélnym wzrostem liczby pracownikéw i wspotpracownikéw co przektada si¢ na wyzsze koszty
utrzymania biura. Ponadto w raportowanym okresie Grupa rozpoznata cze¢$¢ kosztu dedykowanego programu motywacyjnego,
opisanego szczegblowo powyzej, dla nowego Prezesa Zarzadu Pana Macieja Zuzatka. Koszt poniesiony w okresie 6 miesiecy
zakonczonych 30 czerwca 2020 r. wyniost 6 033 168 PLN.
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Skonsolidowany zysk netto Grupy za pierwsze pdtrocze 2020 roku wyniést 61,0 min PLN w poréwnaniu do 23,4 min zysku
osiagnigtego w pierwszym poétroczu 2019. Po skorygowaniu o koszt niegotdéwkowego programu motywacyjnego, o ktorym mowa
w poprzednim paragrafie, zysk netto w pierwszym potroczu wyniostby 67,0 min PLN.

Wzrost przeplywow pienieznych z dziatalno$ci operacyjnej w pierwszym potroczu 0 140% to bezposrednie przetozenie dobrych
wynikow finansowych, za ktore w gléwnej mierze odpowiada globalny sukces gry Fishing Clash. Dziatalno$¢ inwestycyjna Grupy
zwigzana jest z produkcja nowych tytuléow — w pierwszym potroczu 2020 roku Grupa prowadzita prace nad czterema grami,
podobnie jak rok wczesniej, stad zblizony poziom naktadéw. Dziatalno$¢ finansowa to przeptywy pieni¢zne zwiazane z wyplata
dywidendy.

W ujeciu bilansowym, wysoka sprzedaz produktéw grupy przektada si¢ na wzrost aktywow obrotowych (wzrost gotowki oraz
naleznoéci handlowych), przy czym w czerwcu 2020 roku Grupa wyptacita 27,4 min PLN dywidendy, co jednorazowo istotnie
obnizyto poziom gotowki. Dodatkowo, wieksza liczba nowych projektow przektada si¢ na wzrost warto$ci niematerialnych.

Wzrost zobowigzan krotkoterminowych wynika ze wzrostu biezacych nakladow marketingowych, ponoszonych gtéwnie na gre
Fishing Clash.

Grupa (i Jednostka Dominujaca) posiada wysoka pltynnos¢ finansowa, wszystkie zobowigzania sg regulowane terminowo, Grupa
nie odnotowuje takze problemow ze sptywem naleznosci.
PROFIL DZIALALNOSCI

Dziatalno$¢ Grupy i Jednostki Dominujacej skupia si¢ na projektowaniu, produkcji, dystrybucji oraz rozwijaniu gier na urzadzenia
mobilne oraz stacjonarne (gry przegladarkowe). Produkty Grupy oferowane sa poprzez najistotniejsze platformy mobilne — iOS
oraz Android oraz poprzez portale internetowe.

Portfolio gier Grupy rozwijane jest w modelu F2P, w ramach ktorego pobranie gry jest bezptatne, a przychody pochodza
Z nastepujacych zrodet:

= 7z tytulu dodatkowych funkcjonalnosci zakupionych przez graczy (mikroptatnosci);
= 7 tytuhu reklam wyswietlanych w grach (reklamy);
= przychody z tytutu aktywnosci uzytkownikow w grach, ktére sg udostepniane partnerom handlowym Spotki na podstawie
umow licencyjnych (licencje).
NAJWAZNIEJSZE PRODUKTY

W pierwszej potowie 2020 roku do najwazniejszych produktow Grupy generujacych przychodd nalezaty:
e  Fishing Clash — mobilna gra wegdkarska w modelu F2P;
o Let’s Fish — przegladarkowa gra wedkarska w modelu F2P;
¢  Wild Hunt — mobilna gra mysliwska w modelu F2P;
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Najwazniejsze produkcje Grupy

Nazwa Opis
Fishing Clash
Gra mobilna Mobilna gra wedkarska. Gracze maja mozliwo$¢ wziecia udziatu
Data premiery: w sportowej rywalizacji pomigdzy wedkarzami w doskonatej
grafice 3D. Od swojej premiery w pazdzierniku 2017 Fishing
soft launch: L o .
Clash zbudowal pozycj¢ najwazniejszej mobilnej gry wedkarskiej
06.2016 na §wiecie generujac w pierwszej potowie 2020 roku ponad 240
hard launch: min PLN przychodéw. Fishing Clash jest najwieksza gra Grupy.
10.2017
Let’s Fish
Gra mobilna
Data premiery: Przegladarkowa gra wedkarska o ponad o$mioletniej tradycji. W
hard launch:

grze dostepne jest powyzej 400 gatunkoéw ryb oraz wigcej niz 40
niesamowitych towisk. Gracz moze zaplanowaé swoja strategi¢
i przezy¢ wiasng wedkarska przygode. Mimo wieku gra wciaz

01.2014 — Apple
06.2014 — Google

Gra przeglgdarkowa: | 9€Neruje istotne przychody (ponad 8 min PLN w pierwszej
Data premiery potowie 2020 roku).
hard launch:
01.2012
Wild Hunt .

) Mobilny symulator polowan stworzony z mysla o fanach
Gra mobilna

myslistwa. Gracz ma mozliwo$¢ wyboru sposrod réznych

Data premiery: rodzajow broni przeznaczonej do polowania. Gra oferuje

soft launch: mozliwo$¢  zwiedzania  §wiata  wykreowanego  dzigki
04.2016 wykorzystaniu grafiki 3D. Gra od swojej premiery w 2017
hard launch: zbudowata istotng pozycje wsréd graczy i wygenerowala w
07.2017 pierwszej potowie 2020 roku prawie 8 min przychodu.

ZWIEZLY OPIS ISTOTNYCH DOKONAN LUB NIEPOWODZEN EMITENTA W OKRESIE, KTOREGO DOTYCZY
RAPORT, WRAZ Z WYKAZEM NAJWAZNIEJSZYCH ZDARZEN DOTYCZACYCH EMITENTA

Pierwsze potrocze 2020 to przeniesienie przychodow Fishing Clash na nowy, duzo wyzszy poziom w zwigzku z dalszym rozwojem
produktu i gwattownym skalowaniem budzetow marketingowych. Przychody Fishing Clash w analizowanym okresie wzrosty do
poziomu 242 min PLN w poréwnaniu do 126 min PLN w drugim p6troczu 2019 roku (+ 93%).

Zespot marketingowy koncentrowat si¢ na skalowaniu i optymalizacji wydatkéw marketingowych poswigconych na promocje
Fishing Clash. Wydatki osiagnety taczny poziom ponad 88 min PLN w pierwszym potroczu 2020. Tak wysoki poziom wydatkow
marketingowych zwigzany byl z nadzwyczajna sytuacja na rynku User Acquisition w drugim kwartale. W wyniku globalnej
pandemii wirusa COVID-19 w drugim kwartale 2020 roku przej$ciowo gwattownie spadly przecigtne ceny ustug marketingowych.
Dodatkowo zaobserwowano poprawe rentownosci gry wynikajaca z usprawnien w jej mechanice. Biorac pod uwage wyzej
wymienione okolicznosci, Grupa zdecydowata si¢ skorzysta¢ z sytuacji rynkowej tak, by skokowo zwigkszy¢ bazg uzytkownikoéw
W grze. Monitoring biezacego performance pozyskiwanych kohort uzytkownikow wskazywat na lepsza niz w poprzednich
miesigcach rentownos$¢ pozyskanego ruchu. W zwigzku z tym podjeto decyzje o dynamicznym skalowaniu wydatkéw
marketingowych poczawszy od potowy marca 2020 roku, az do konca drugiego kwartatu. Grupa na biezaco monitoruje rozwoj
sytuacji na rynku reklamy oraz zmiany zachowan pozyskanych grup uzytkownikow.
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Fishing Clash - dane w min PLN
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30,0 28,5
2 21,9 232 229 2
20,4 20,7 19,2
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10,9 119 11,4

10,0 7,6

ptatnosci wydatki marketingowe

Zespot projektowy koncentrowat si¢ na rozwoju produktu wprowadzajac m. in. ulepszenia takie jak nowe rodzaje ryb i nowe
towiska oraz funkcjonalnosci (VIP tiers, tryb Battle Royale itp.). Sukces gry Fishing Clash oraz dobre wyniki pozostatych
produktow Grupy przetozyty si¢ na osiggnigcie bardzo dobrych wynikéw finansowych Grupy w pierwszym poétroczu 2020
(przychody — 264,6 min PLN, zysk brutto skorygowany o niegotowkowe koszty — 74 min PLN).

PARAMETRY JAKOSCIOWE GIER

okres 1Q 2019 2Q 2019 3Q 2019 4Q 2019 1Q 2020 2Q 2020
Fishing Clash — MAU ($rednia w okresie) 1991 253 1435734 | 1984688 1854046 | 2894045 6914935
Let's Fish - MAU ($rednia w okresie) 499 767 459 712 432 407 384 618 377988 429 901
Wild Hunt - MAU ($rednia w okresie) 843 800 668 371 652 730 802574 | 1293296 | 1203428

Istotny wplyw na poziom MAU w przypadku gry Fishing Clash majg naktady marketingowe, ktore w drugim kwartale 2020 byty
najwyzsze w historii oraz tzw. featuringi platform dystrybucyjnych. MAU Fishing Clash w drugim kwartale 2020 roku wzrosto
ponad dwukrotnie w poréwnaniu do kwartatu pierwszego. W okresie globalnego lockdownu, gdy duza czes$¢ §wiatowej populacji
nie opuszczata domu, zdecydowanie wzrost tez tzw organiczny naptyw uzytkownikow, szczegdlnie do duzych gier mobilnych
czyli Fishing Clash i Wild Hunt.

WSKAZANIE CZYNNIKOW I ZDARZEN, W TYM O NIETYPOWYM CHARAKTERZE, MAJACYCH ISTOTNY
WPLYW NA SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

W okresie od 1 stycznia do 30 czerwca -2020 roku nie wystapity zdarzenia o nietypowym charakterze, ktore miatyby istotny
wplyw na skrocone $rodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe, za wyjatkiem zdarzenia opisanego ponizej.
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W raportowanym okresie Grupa rozpoznata cze$¢ kosztu dedykowanego programu motywacyjnego dla nowego Prezesa Zarzadu
Pana Macieja Zuzalka. Program motywacyjny, o ktérym mowa, uwzglednia przekazanie po cenie nominalnej rownej 0,1 PLN za
akcje 144.825 akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy Spotki. Zgodnie z MSSF 2 | Platno$ci w formie akcji”, kazde
przekazanie instrumentéw kapitalowych jednostki gospodarczej dokonane przez jej akcjonariuszy kontrahentom dostarczajacym
towary badz ustugi jest ptatnoscig w formie akcji i podlega wycenie zgodnie ze wskazanym standardem. Warto$¢ rynkowa
programu wyniosta 72,4 mln PLN, a koszt (niezwigzany z wyptywem gotowki) Grupa bedzie ponosi¢ proporcjonalnie przez okres
36 miesigey poczawszy od 20 maja 2020 r. Koszt poniesiony w okresie 6 miesi¢ey zakonczonych 30 czerwca 2020 r. wyniost
6 033 168 PLN.

WAZNIEJSZE OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN I ROZWOJU

Grupa prowadzi prace rozwojowe zwigzane z nowymi grami. W 2020 roku trwaly prace nad dwiema nowymi grami dla kobiet
(SoliTales i Flip This House) oraz jedna o tematyce my$liwskiej (Hunting Clash). Hunting Clash oraz Flip This House znajduja
si¢ obecnie w fazie soft launch — otwartych testéw w wybranych krajach, na podstawie ktorych Zarzad podejmie w najblizszych
miesigcach decyzje o zakresie dalszych inwestycji w te tytuty. Z kolei SoliTales od lipca 2020 jest juz dostgpna w ramach
otwartych testow w wigkszosci krajow §wiata, w tym w USA.

Kolejna nowa produkcja - Golf Rush - po kilku miesigcach 2019 roku w fazie soft launch zostata skierowana do dalszych prac
rozwojowych. W wyniku przeprowadzonych testow zdecydowano o wprowadzeniu fundamentalnych zmian zaréwno koncepcji
wizualnej, jak 1 gameplayowej gry. Powinna ona trafi¢ w nowej formie do fazy soft launch w drugiej potowie 2020 roku.

Nieustannie trwajg tez prace nad udoskonaleniem zaplecza biznesowego Grupy, ze szczegdlnym naciskiem na dzial Business
Intelligence — ciagle doskonalone modele predyktywne i analityczne sg kluczowe dla planowania i weryfikacji dalszego rozwoju
portfolio produktowego i podejmowanych dziatan w zakresie marketingu. W ocenie Zarzadu obecnie prowadzone projekty
rozwojowe nastawione sg na konsekwentng realizacje¢ strategii i niosa ze soba szanse na poszerzenie oferty produktowej Grupy o
kolejne zyskowne, ponadczasowe tytuly.

PRZEWIDYWANY ROZWOJ JEDNOSTKI | GRUPY

Strategia Grupy opiera si¢ na poszukiwaniu i innowacyjnym tgczeniu najbardziej efektywnych modeli gier z segmentu free to play
z ciekawymi obszarami tematycznymi. Jej realizacja to budowa portfolio ponadczasowych produktow o dtugim okresie zycia i
glebokiej monetyzacji. W ocenie Zarzadu doswiadczenie w wieloletnim utrzymywaniu gier F2P oraz dobrze przemyslany pipeline
wydawniczy pozwalaja Grupie na konsekwentna realizacj¢ swojej strategii.

W poréwnaniu do lat ubieglych w najblizszym okresie mozna si¢ rowniez spodziewaé nowego typu dzialan rozwojowych.
Pierwszym z nich jest otwarcie nowego biura projektowego i budowa zespotu deweloperskiego w Warszawie, co pozwoli
poszerzy¢ pipeline nowych produktéw i wzmocni¢ zespo6l. Biuro rozpoczeto dziatalno$¢ w drugim kwartale 2020 roku. W
przysztosci mozliwe jest rowniez uruchomienie podobnych inicjatyw w innych miastach regionu.

Dodatkowo Grupa analizuje rynek gier free to play pod katem przejec¢ lub wspdlnych przedsigwzie¢ z zewngtrznymi podmiotami
— w najblizszych miesigcach mozliwe sg wigc tego typu przedsigwzigcia.

ISTOTNE ZDARZENIA NASTEPUJACE PO ZAKONCZENIU OKRESU SRODROCZNEGO, KTORE NIE ZOSTALY
ODZWIERCIEDLONE W SPRAWOZDANIU FINANSOWYM ZA DANY OKRES SRODROCZNY

W okresie od 1 lipca 2020 roku do 24 sierpnia 2020 roku nie wystapily istotne zdarzenia nicodzwierciedlone w sprawozdaniu
finansowym Grupy.
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WSKAZANIE CZYNNIKOW, KTORE W OCENIE EMITENTA BEDA MIALY WPLYW NA OSIAGNIETE PRZEZ
NIEGO WYNIKI W PERSPEKTYWIE CO NAJMNIEJ KOLEJNEGO KWARTALU ORAZ OPIS PODSTAWOWYCH
ZAGROZEN I RYZYK ZWIAZANYCH Z POZOSTALYMI MIESIACAMI ROKU OBROTOWEGO

W perspektywie kolejnych kwartaldéw 2020 Grupa zamierza kontynuowaé rozwoj swojej dziatalno$ci w dotychczasowych
obszarach.

Na wyniki w nastgpnych kwartatach kluczowy wptyw bedzie miat dalszy rozwoj gry Fishing Clash oraz sytuacja na rynku
reklamowym. Poprawa wynikéw zarowno w sferze produktowej jak i marketingowej moze istotnie wplynac¢ na wyniki kolejnego
kwartatu. W celu wykorzystania tego potencjalu Grupa prowadzi stale optymalizowane dziatania live-ops, kontynuuje ciagly
rozwoj funkcjonalnosci produktu i wzmaga wysitki marketingowe.

Grupa oczekuje takze na certyfikacje gry Fishing Clash na rynku chinskim. Decyzja o otrzymaniu licencji jest catkowicie
niezalezna od Grupy.

Czynniki mogace mie¢ wpltyw na wyniki Grupy w dalszej przysztosci to réwniez decyzje kierunkowe na temat produktow
utrzymywanych obecnie w fazie soft launch/global testing. Na ten moment Zarzad Jednostki Dominujacej nie posiada
wystarczajacych danych aby stwierdzi¢, czy i ktory tytul moze osiagna¢ komercyjny sukces. Niemniej jednak, w celu zdobycia
wigkszej puli graczy, Grupa planuje otwarcie globalne rynkow dla tych tytutdéw w drugim potroczu 2020 roku.

Biezaca osig rozwoju Grupy jest wzrost organiczny rozumiany jako produkcja i dystrybucja wtasnych gier F2P. Grupa pracuje
jednak nad innymi mozliwymi strategiami rozwoju, tj. nie wyklucza przejeé, inwestycji czy umoéw wydawniczych zawieranych z
innymi podmiotami produkujacymi gry w podobnym modelu rozgrywki.

Czynniki zewngtrzne mogace wpltywaé na wyniki Grupy to okres trwania pandemii COVID-19 i jej wptyw na gospodarke, kurs
dolara amerykanskiego, pojawienie si¢ na rynku produktéw konkurencyjnych do gier Grupy, parametry rynku reklamowego takie
jak ceny i podaz wyswietlanych w grach Grupy reklam oraz ceny reklam kupowanych przez Grupg¢ czy zmiana polityki
kluczowych platform dystrybucyjnych Google Play, Facebook i Apple wplywajaca na zakres i mozliwos¢ dystrybucji produktow
Grupy.

UMOWY, W WYNIKU KTORYCH MOGA W PRZYSZEOSCI NASTAPIC ZMIANY W PROPORCJACH AKCJI
POSIADANYCH PRZEZ AKCJONARIUSZY

W marcu 2018 roku Akcjonariusze Spotki uchwalili program motywacyjny dla kluczowych pracownikéw i wspotpracownikow
Grupy Kapitatlowej Ten Square Games. W wyniku realizacji programu moze potencjalnie doj§¢ do zmiany w proporcjach akcji
posiadanych przez akcjonariuszy.

Na podstawie uchwaly w sprawie programu, zostalo dokonane warunkowe podwyzszenie kapitalu zakladowego Spotki
z wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy, o kwote nie wyzsza niz 6.547,50 PLN poprzez emisj¢ nie wigcej
niz 65.475 akcji zwyklych imiennych serii B o wartosci nominalnej 0,10 PLN. Akcje Serii B mogly by¢ obejmowane przez
posiadaczy imiennych warrantow subskrypcyjnych serii A emitowanych w liczbie nie wyzszej niz 65.475 na podstawie Uchwaty
w Sprawie Programu.

W styczniu 2019 roku Walne Nadzwyczajne Zgromadzenie akcjonariuszy uchwalilo zmiang dotyczaca programu motywacyjnego
polegajaca na:
1) zastapieniu warunkowego kapitatu zaktadowego kapitatem docelowym;
2) usunieciu warrantéw subskrypcyjnych — uczestnicy programu otrzymujg, po spetnieniu warunkow programu, akcje na
okaziciela ktére majg ograniczong zbywalno$¢ (tzw. lock-up) przez czas okreslony w regulaminie programu;
3) zwickszeniu puli akcji mozliwych do przyznania w latach trwania programu (pula programu po zmianach: 101.850 akcji
zwyktych na okaziciela serii B o warto$ci nominalnej 0,10 PLN).

Program motywacyjny obejmuje lata 2018-2020, a akcje moga by¢ obejmowane w trzech transzach — za rok obrotowy 2018
(transza I), 2019 (transza II) i 2020 (transza III). Warunkiem zaoferowania akcji jest osiagnigcie przez Grupe Kapitatowa
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okreslonego poziomu skonsolidowanej, skorygowanej o zdarzenia nadzwyczajne i koszty samego programu, EBITDA. Rada
Nadzorcza ustalita nastepujace poziomy EBITDA:

o 26 min PLN za rok obrotowy 2018;

o 31,5 min PLN za rok obrotowy 2019;

o 35 min PLN za rok obrotowy 2020.
W przypadku nieosiagni¢cia wymaganego poziomu w jednym roku programu, w kolejnym okresie akcje za dany rok moga zostac
przyznane jezeli skumulowana wartos¢ EBITDA osiagngta wymagany poziom oraz warto$¢ EBITDA dla kolejnego okresu zostata
osiagnigta.

Uczestnicy programu bgdg mieli prawo sprzedazy akcji nabytych w ramach transzy I nie wczeéniej niz 1 lipca 2020 roku.
Uczestnicy programu beda mieli prawo sprzedazy akcji nabytych w ramach transzy II nie wczesniej niz 1 stycznia 2021 roku.
Uczestnicy programu begda mieli prawo sprzedazy akcji nabytych w transzy III nie wcze$niej niz 1 wrzesnia 2021 roku.

W marcu 2018 roku, w listopadzie 2018 oraz marcu 2019 roku Rada Nadzorcza Emitenta podjeta uchwaty w sprawie ustalenia
listy Uczestnikow Programu oraz dokonala wstepnej alokacji 62.780 Warrantéw (obecnie akcji): 16.245 w ramach transzy 1,
26.915 w ramach transzy Il oraz 22.220 transzy Ill.

W maju 2019 roku Rada Nadzorcza Emitenta podjeta uchwate w przedmiocie spelnienia Kryteriow Uczestnictwa oraz Kryteriow
Programu 1 oraz potwierdzenia ilosci akcji przyznanych w ramach Transzy I programu motywacyjnego. W zwiazku z ta uchwatla
Zarzad Spotki w dniu 12 czerwca 2019 roku podjat uchwate w sprawie emisji akcji w ramach docelowego podwyzszenia kapitatu
zaktadowego. Kapitat zostal podwyzszony o 16.245 akcji, o tacznej wartosci 1.624,50 ztotych, co zostato zarejestrowane przez
Sad Rejonowy we Wroctawiu w dniu 24 lipca 2019 roku.

20 maja 2020 r., uchwata Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia, ustanowiono w Spoélce program motywacyjny na lata 2021-2022.
Program bedzie oparty o wyniki finansowe Spoétki osiagniete w poszczegoélnych latach obrotowych, poczawszy od roku
obrotowego konczacego si¢ w dniu 31 grudnia 2021 roku do roku obrotowego konczacego si¢ w dniu 31 grudnia 2022 roku.
Uczestnicy Programu, skierowanego do kluczowych pracownikow i wspotpracownikéw Spotki, beda mieli prawo objac tacznie
nie wigcej niz 100.000 akcji, emitowanych w drodze podwyzszenia kapitatu zaktadowego.

INNE INFORMACJE ISTOTNE DLA OCENY SYTUACJI KADROWEJ, MAJATKOWEJ, FINANSOWEJ, WYNIKU
FINANSOWEGO 1 ICH ZMIAN ORAZ INFORMACJE, KTORE SA ISTOTNE DLA OCENY MOZLIWOSCI
REALIZACJI ZOBOWIAZAN PRZEZ EMITENTA

W Grupie Kapitatowej Ten Square Games S.A. na dzien 30.06.2020 r. oraz na dzien 24.08.2020 r. nie wystepuja inne istotne
informacje 0 powyzszym charakterze.

STANOWISKO ZARZADU EMITENTA ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA WCZESNIEJ

PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKOW NA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW ZAPREZENTOWANYCH
W RAPORCIE KWARTALNYM W STOSUNKU DO WYNIKOW PROGNOZOWANYCH

Zarzad Ten Square Games S.A. nie publikowat prognoz wynikéw finansowych na 2020 rok.

SEZONOWOSC LUB CYKLICZNOSC DZIALALNOSCI

Sezonowos$¢ w dziatalnosci Grupy nie wystepuje.
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KREDYTY, POZYCZKI, PORECZENIA, GWARANCJE

Spotka Ten Square Games S.A. ani zadna z jej spotek zaleznych nie byta na dzien 30 czerwca 2020 roku, oraz na dzien wydania
sprawozdania finansowego, strong umow kredytowych lub pozyczkowych. Emitent oraz spotki zalezne nie udzielaly takze
poreczen | gwarancji w okresie objetym sprawozdaniem.

NABYCIE UDZIALOW (AKCJI) WEASNYCH

Nabycie akcji wlasnych nie wystapito w okresie objetym niniejszym Sprawozdaniem.

POSIADANE PRZEZ JEDNOSTKE ODDZIALY (ZAKLADY)

Jednostka dominujaca ani jej spotki zalezne nie posiadaja oddziatéw (zaktadow).

WSKAZANIE ISTOTNYCH POSTEPOWAN TOCZACYCH SIE PRZED SADEM, ORGANEM WEASCIWYM DLA
POSTEPOWANIA ARBITRAZOWEGO LUB ORGANEM ADMINISTRACJI PUBLICZNEJ, DOTYCZACYCH
ZOBOWIAZAN ORAZ WIERZYTELNOSCI EMITENTA LUB JEGO JEDNOSTKI ZALEZNEJ, ZE WSKAZANIEM
PRZEDMIOTU POSTEPOWANIA, WARTOSCI PRZEDMIOTU SPORU, DATY WSZCZECIA POSTEPOWANIA,
STRON WSZCZETEGO POSTEPOWANIA ORAZ STANOWISKA EMITENTA

Nie wystapito w okresie sprawozdawczym.

INFORMACJE O ZAWARCIU PRZEZ EMITENTA LUB JEDNOSTKE OD NIEGO ZALEZNA JEDNEJ LUB WIELU
TRANSAKCJI Z PODMIOTAMI POWIAZANYMI, JEZELI ZOSTALY ZAWARTE NA WARUNKACH INNYCH NIZ
RYNKOWE

Wszelkie dokonywane przez Emitenta lub Jednostke od niego zalezng transakcje z podmiotami zaleznymi sg dokonywane na
warunkach rynkowych. Zestawienie transakcji mig¢dzy podmiotami powigzanymi zostalo wykazane w raporcie pétrocznym
w nocie 13 do skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

INSTRUMENTY FINANSOWE W ZAKRESIE RYZYKA 1 ZARZADZANIA RYZYKIEM
Instrumenty finansowe w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zaktocen przeptywow $rodkéw pienigznych oraz

utraty ptynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka:

Grupa oraz Jednostka Dominujaca nie stosuje takich instrumentéw finansowych ze wzglgdu na fakt, ze spodziewane koszty ich
stosowania moglyby by¢ wyzsze od prawdopodobnych korzysci.

Instrumenty finansowe w zakresie przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, tacznie
z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow planowanych transakcji, dla ktorych stosowana jest rachunkowo$é zabezpieczen:

Grupa oraz Jednostka Dominujaca nie stosuje takich instrumentéw finansowych ze wzglgdu na fakt, ze spodziewane koszty ich
stosowania moglyby by¢ wyzsze od prawdopodobnych korzysci.
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