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Zastrzezenia prawne

Niniejsza prezentacja (,Prezentacja”) zostata przygotowana przez Ten Square Games S.A. (,Spotka”) wytacznie w celu informacyjnym na potrzeby klientow i akcjonariuszy Spétki oraz
analitykow rynku i w zadnym przypadku nie moze by¢ traktowana jako proponowanie nabycia papieréw wartosciowych, oferta, zaproszenie czy zacheta do ztozenia oferty nabycia,
dokonania inwestycji lub przeprowadzenia transakcji dotyczacych takich papieréw warto$ciowych lub rekomendacja do zawierania jakichkolwiek transakcji, w szczegolnosci
dotyczacych papierow wartosciowych Spotki. Informacje zawarte w Prezentacji pochodzg z ogdlnie dostgpnych i zdaniem Spotki wiarygodnych zrodet. Spétka nie moze jednak
zagwarantowaé ich prawdziwosci ani zupetnosci. Spdtka nie ponosi odpowiedzialno$ci za skutki decyzji podjetych na podstawie lub w oparciu o informacje zawarte w niniejszej
Prezentacji. Informacje zawarte w Prezentacji w kazdym wypadku moga podlega¢ zmianom.

W zadnym wypadku nie nalezy uznawac¢ informacji znajdujgcych sie w Prezentacji za wyrazne lub dorozumiane o$wiadczenie czy zapewnienie jakiegokolwiek rodzaju sktadane przez
Spotke lub osoby dziatajgce w imieniu Spoétki. Ponadto, ani Spétka, ani osoby dziatajgce w imieniu Spotki nie ponosza pod zadnym wzgledem odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody,
jakie moga powstac¢, wskutek niedbalstwa czy z innej przyczyny, w zwigzku z wykorzystaniem niniejszej Prezentacji lub jakichkolwiek informacji w niej zawartych, ani za szkody, ktére
moga powstac¢ w inny sposob w zwigzku z informacjami stanowigcymi cze$é niniejszej Prezentacji.

Co do zasady, Spotka nie ma obowigzku przekazywania do publicznej wiadomosci aktualizacji i zmian informacji, danych oraz o$wiadczen znajdujgcych sie w niniejszej Prezentacji na
wypadek zmiany strategii albo zamiaréw Spoétki lub wystgpienia nieprzewidzianych faktéw lub okolicznosci, ktére bedg miaty wptyw na te strategie lub zamiary Spotki, chyba ze
obowigzek taki wynika z przepiséw prawa.

Prezentacja zawiera stwierdzenia dotyczgce przysztosci. W stwierdzeniach tych wystepujg wyrazy takie jak ,przewiduje”, ,sadzi”, ,zamierza”, ,szacuje, ,oczekuje”, albo inne wyrazenia
o podobnym znaczeniu. Wszystkie stwierdzenia zawarte w Prezentacji, ktére odnoszg sie do spraw nie stanowigcych faktéw historycznych, a w szczegolnosci dotyczgce sytuaciji
finansowej, strategii dziatalnosci, planoéw i celéw kierownictwa dotyczacych dziatalnosci w przysztosci (z uwzglednieniem planéw rozwoju a takze celéw dotyczgcych produktéw i ustug
Spotki), to stwierdzenia dotyczace przysztosci. Wszelkie stwierdzenia dotyczace przysztosci wigzg sie ze znanym i nieznanym ryzykiem, niepewnoscig oraz innymi istotnymi
czynnikami, w wyniku ktérych faktyczne wyniki lub osiagniecia Spoétki mogg istotnie rézni¢ sie od przysztych wynikéw lub osiagnie¢ przedstawionych w takich stwierdzeniach
dotyczacych przysztosci lub z nich wynikajgcych. Stwierdzenia dotyczgce przysziosci przedstawiane sg na podstawie wielu zatozen dotyczgcych aktualnych i przysztych strategii
biznesowych Spotki oraz otoczenia w jakim Spétka bedzie funkcjonowata w przyszitosci. Wspomniane stwierdzenia dotyczgce przysziosci sg aktualne wytgcznie na dzien Prezentacii.
Spotka o$wiadcza, ze nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci w zakresie ani nie zobowigzuje sie do rozpowszechniania jakichkolwiek aktualizacji lub zmian ktérychkolwiek ze stwierdzen
dotyczacych przysziosci zawartych w Prezentacji w celu odzwierciedlenia zwigzanych z nimi oczekiwan lub jakiejkolwiek zmiany zdarzen, warunkéw lub okoliczno$ci, na podstawie
ktérych stwierdzenia takie zostaty opracowane, chyba ze prawo wymaga inaczej. Spétka zaznacza, ze stwierdzenia dotyczace przysztosci nie stanowig gwarancji przysztych wynikéw, a
faktyczna pozycja finansowa, strategia biznesowa, plany i cele kierownictwa dotyczgce dziatalnosci w przysztosci moga istotnie rézni¢ sie od przedstawionych lub zasugerowanych w
stwierdzeniach dotyczgcych przysztosci zawartych w Prezentacji. Ponadto, nawet jezeli sytuacja finansowa, strategia biznesowa, plany i cele kierownictwa Spétki w zakresie przysztej
dziatalnosci sg zgodne ze stwierdzeniami dotyczgcymi przysztosci zawartymi w Prezentacji, osiggniete wyniki i rozwdj moga nie by¢ odzwierciedlone w wynikach lub rozwoju w
przysztych okresach. Spoétka nie podejmuje zadnego zobowigzania do zbadania ani potwierdzenia, ani do publicznego ogtoszenia jakichkolwiek zmian w zakresie stwierdzen
dotyczacych przysziosci w celu odzwierciedlenia zdarzen lub okolicznosci, ktére wystapity po dacie Prezentaciji.

Niniejsza Prezentacja podlega ochronie wynikajacej z ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Powielanie, publikowanie lub jej rozpowszechnianie wymaga pisemnej zgody

Spotki.
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Podsumowanie kwartatu
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* Globalny sukces Fishing Clash
* 7,6 min zt przychodow ze sprzedazy
* 1,2 min aktywnych uzytkownikoéw (srednie MAU w 1Q)

» Bardzo dobre wyniki finansowe
* 14,4 min zt przychoddw ze sprzedazy (wzrost o 178% r/r)
* 5,0 min zt zysku netto (wzrost 0 218% r/r)

* Prace przygotowawcze nad nowym tytutem (Fishing Battle)

* Debiut na GPW w Warszawie w dniu 11 maja 2018
* cenaemisyja 46 zt akcje
* fgczna wartos¢ ofety 94 min zt
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Przychody ze sprzedazy

Przychody ze sprzedazy (tys. zt) Struktura przychodoéw ze sprzedazy (tys. zt)

27 032
@ reklamy
® licencje

m mikropfatnosci

= Evergreen

m Game Factory 1Q 2018
= Legacy

17 355

14 400
G ~\

» Sukces komercyjny gry Fishing Clash przetozyt sie na wysokie

przychody ze sprzedazy w 1Q 2018
57% .

* Gry Evergreen gtbwnym motorem wzrostu — w 1Q 2018
odpowiadaty za blisko 80% sprzedazy

* 313% wzrost przychodow z tytutu mikroptatnosci w 1Q 2018 r/r
do poziomu 11,3 min zt

2016 2017 1Q 2017 1Q 2018
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Evergreen

Evergreen e Wazrost _przych_odéw gtéwnie  dzieki
11,3* o sukcesowi Fishing Clash — 7,6 min z
. e D mgiE a5 przychoddéw ze sprzedazy w 1Q 2018
=] . v State naktady na rozwoj
) 79% przychodow
, 1Q 2018 v Biezace wsparcie marketingowe » Dobry performance Let's Fish — 3,7 min
Gry typu mid-core zt przychodow w 1Q 2018 (wzrost 0 28%
r/r)
Przychody ze sprzedazy (tys. zi) Srednie MAU (tys.) i miesieczne ARPU (z})

° ° Wzrost MAU i ARPU w grupie

mmmm Srednie MAU

16 612 @
ARPU 1.9
13115 / 0.8 11 08_~

Evergreen zwigzany z wynikami Fishing
Clash
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Game Factory

* Malejgcy udziat Game Factory w catosci

Game Factory ‘ 2,3* v Dywersyfikacja przychodow przychoddéw ze sprzedazy
aEmay Fg) - e
f! mﬂv M 16% przychodéw ' Ruch organiczny (cross-promo) « Utrzymany pipeline wydawniczy -
i 1Q 2018 - ) wzrost  aktywnych gier o 13%
Gry typu casual 7 e At b w 1Q 2018 kw/kw ($rednio 161 gier
aktywnych w 4Q 2017)
Przychody ze sprzedazy (tys. zi) Liczba gier (szt.) — Srednia w okresie
® ®

_ 8 598

182
121
g 2 » 94
1772 1741 2213 39 I
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Legacy

Legacy * Grupa gier Legacy — 6% udziat w
‘ ‘ 0,8* ¥ Zréznicowany cykl zycia (2-5 lat) przychodach grupy w 1Q 2018 vs 14%
4 -i-m min PLN v~ Niskie naktady na rozwoj W 2017 roku
= 6% przychodow v Wsparcie marketingowe w
e y 1Q 2018 . . * Wzrost MAU w 1Q 2018 zwigzany ze
Gry typu mid-core 22 CAIEE 2 pElEnE wzrostem popularno$ci Wild Hunt
Przychody ze sprzedazy (tys. zi) Srednie MAU (tys.) i miesieczne ARPU (z})
L L J
2 468 = Srednie MAU
ARPU
12 0,6 16 0,5
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Fishing Clash

Przychody ze sprzedazy i wydatki marketingowe (min zf)
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4,7 ™

E' . Potrojenie wyniku sprzedazowego w 1Q 2018 w |

E poréwnaniu do 4Q 2017 ]

3.7 i . Najwazniejsze featuringi na platformach Google i i

| Apple: 11-18.01.2018, 8-15.03.2018, 19-16.04.2018 |

i . Wsparcie marketingowe dostosowane do dynamiki i

| rozwoju gry |

2,2 i :

i+ Obiecujgce przyjecie gry na rynku chifiskim —testowe |

17 : uruchomienie w kwietniu 2018 |

’ 1,5 i !

11 1,2 i . Dalszy rozwdj gry — nowe ulepszenia i |

' 0,9 | funkcjonalnosci |

0,4 0,5 0,5 i

’.0'1 0,2 0,2 i E

paz 17 I lis 17 I gru 17 sty 18 lut 18 mar 18 I kwi 18 I e e e d
m Przychody Wydatki na marketing
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Koszty operacyjne

Koszty operacyjne Koszty sprzedazy - Stabilna baza kosztowa - niewielki
wzrost  kosztébw  wytworzenia  r/r

proporcjonalny do wzrostu zatrudnienia

» Koszty ogdlnego zarzadu w 1Q 2018 na
zblizonym poziomie r/r po wylgczeniu
kosztéw zwigzanych z IPO (0,05 min z
w 1Q 2018 0,3 min zt w 2Q 2018)

s * Wzrost kosztéw sprzedazy pochodng
' wzrostu sprzedazy (wzrost prowizji o
25 min zt r/r) oraz nakfadéw na
- marketing (wzrost o 1,6 min zt r/r)
T
z £
2 €
=
£
2016 2017 1Q 2017 1Q 2018 2016 2017 1Q 2017 1Q 2018 e L
Koszty ogolnego zarzadu ~ BKoszty wytworzenia B Pozostate Revenue share
H Prowizje m Marketing

W Koszty sprzedazy
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Podsumowanie wynikow

Wybrane pozycje RZiS w tys. PLN

Przychody ze sprzedazy 17 355 27 032 +56% 5171 14 400 +178%
Evergreen 13 115 16 612 +27% 2727 11 320 +315%

Game Factory 1772 8 598 +385% 1741 2273 +31%
Legacy 2 468 1822 -26% 703 807 +15%

COGS 4432 5843 +32% 1398 1641 +17%
Zysk (strata) brutto na sprzedazy 12 923 21189 +64% 3773 12 758 +238%
marza brutto 74% 78% +4 p.p. 73% 89% +16 p.p.
Koszty sprzedazy 5601 7877 +41% 1301 5644 +334%
Jjako % przychodéw 32% 29% -3 p.p. 25% 39% +14 p.p.
Koszty ogolnego zarzgdu 3316 2444 -26% 409 850 +108%
EBIT 3981 10 863 +173% 2062 6 265 +204%
EBITDA 4515 11 441 +153% 2214 6 444 +191%
rentowno$c¢ EBITDA 26% 42% +16 p.p. 43% 45% +2 p.p.

Zysk/ (strata) netto 3302 8412 +155% 1570 4999 +218%
rentownos$c netto 19% 31% +12 p.p. 30% 35% +5 p.p.
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Plany wydawnicze na 2018

Fishing Gra typu
Battle Mini Golf
= SOFT LAUNCH 1H2018 = SOFT LAUNCH
1 - 2H2018
= GRA TYPU CASUAL - ‘
as=_ = GRA TYPU CASUAL

= WIEKSZY NACISK NA S EALLIED

PVP - = \WCZESNY ETAP

; ROZWOJU

= NOwY SILNIK

ROZGRYWKI

OPRACOWANY PRZEZ

PRIYANKA BADKULA

1H18 2H18

0o (o) >

KOLEJNE 100 GIER GAME FACTORY ZE WSPARCIEM ZESPOLU W INDIACH




