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ISTOTNE ZMIANY
WNAJWIEKSZYCH
TYTULACH GRUPY TSG

Fishing Clash

W Q12025 roku zespot testowat wptyw nowej czestotliwosci (kadenciji) wprowadzania tresci

na poziom churnu. Cykl dodawania nowych towisk zostat zmieniony z 4 na 6 tygodni.
Dziatania przyniosty pozytywne efekty. Testy ofert na nowe ryby w celu stworzenia tatwiejszego
do skalowania modelu monetyzacji, przy optymalizacji potencjatu przychodowego nowych ofert na ryby.

Nowe tresci:
m towisko: Wulkany (styczen/luty),

m towisko Mauretania (marzec),
® 63 nowe ryby,

m  ok. 180 roznych wydarzen dla graczy.

Cel: zapewnienie graczom interesujacych tresci i mozliwosci kontynuaciji
rywalizacji na kolejnych towiskach.

Nowy system progresii:

B wraz z towiskiem Mauretania wprowadzono do gry strategiczng zmiane - sezony, czyli przejrzysty i dtugoterminowy
system progresiji w grze. Kazdy Sezon to pieciotygodniowy cykl rozgrywki, ktory zapewnia graczom jasno okreslone
dtugoterminowe cele oraz cenne nagrody za ich realizacje. Kazdy sezon obejmuije cztery towiska, w tym premierowe,
oferujac nowe wyzwania, etapy rywalizacji i ekskluzywne nagrody. Wiecej informacji: link

Cel: lepsze zarzadzanie oraz optymalne wykorzystanie tresci w grze, poprawa zaangazowania i doswiadczenia graczy.

Fishing Quest
B nowy typ wydarzenia, ktory wzbogaca rozgrywke o element eksploracji i strategii. Oferuje graczowi cel na caty sezon
trwajacy 5 tygodni.

Cel: wzrost zaangazowania graczy.

Poprawki techniczne:
m optymalizacja zuzycia pamieci RAM oraz czasu tadowania,
m aktualizacja plugindw (logowanie przez Google).

Cel: wzmocnienie stabilnosci gry i wyeliminowanie btedow zwiazanych z dostepem do grv,.

TSG Store

® nowy layout sklepu (wprowadzenie na poczatku kwietnia)
plus zmiana wysokosci rabatu dla klientéw sklepu (realny wptyw od Q2 2025).

Cel: lepsza integracja z gra i poprawa dtugoterminowej monetyzaciji.

Hunting Clash

Q12025 uptynat w Hunting Clash pod katem testowania nowej segmentaciji graczy i ofert.

Nowe tresci:
m lokalizacja: Prowansja (styczen)
m lokalizacja Opuszczona strefa (luty)

m 60 nowych zwierzat: w tym 26 zwigzanych z nowymi lokacjami i 34 z poprzednimi lokacjami w grze.

Nowe funkcjonalnosci:
®m wraz z lokalizacja Prowansja w grze pojawita sie funkcjonalnosc¢ pasnikow (5 rodzajow).
Cel: Wprowadzenie pasnikow wzbogacato rozgrywke o nowy, taktyczny element zarzadzania zasobami,

zwiekszajac mozliwosci personalizacji i zaangazowania graczy. Dodanie tej funkcjonalnosci maito na celu
poprawe retencji oraz poszerzenie mozliwosci monetyzaciji.

m wraz z lokalizacja zatytutowana Opuszczona strefa do gry wprowadzone zostaty misje
(40 misji, kazda z trzema poziomami trudnosci). To rozwiniecie trybu Bestii, ktore pojawity
sie w grze w listopadzie 2024 r.

Cel: ustrukturyzowanie systemu progresji, urozmaicenie i dynamizacja rozgrywki,
wzrost zaangazowania graczy,.

TSG Store

m testowanie nowej waluty dla Hunting Clash (wprowadzenie na poczatku kwietnia).

Poprawki techniczne:

B poprawa czasu tadowania czesci ekranow.

Wings of Heroes NERTES

I

Dziatania podjete w Q12025 w Wings of Heroes miaty na celu przede wszystkim
poprawe retencji (D1-D7) oraz ograniczenie churnu.

Nowe tresci:
m 207 eventow

B 2 nowe samoloty

Poprawa FTUE:

B wprowadzenie lepszej wizualizacji poruszania sie gracza po grze (etapow),

B uporzadkowanie kolejnosci wyswietlania sie ekranow wraz z zaawansowaniem gracza w grze.
B login bonus/kalendarz retencyjny — przyznanie nagrody za kazde zalogowanie sie w grze przez 7 dni pod rzad.
Cel: poprawa doswiadczenia gracza w grze i utatwienie mu przejscia przez pierwsze etapy gry

w celu zatrzymania go w grze i zaangazowania go w rozgrywke.

Poprawki wizualne:
m poprawa wygladu ekranu odblokowywania samolotu

m poprawa ekranu odblokowania kolejnego poziomu w grze, z informacja o samolotach
do odblokowania i dostepnymi mapami na danym poziomie

Cel: poprawa jakosci doswiadczenia gracza w grze.

Optymalizacja LiveOps:
m wprowadzenie kuponéw do przyspieszenia otwierania skrzynek oraz poprawki techniczne do trade shop.

Cel: poprawa zarzadzania ekonomig gry.

Nowe funkcjonalnosci:

® opracowanie i przetestowanie Battle Pass (wprowadzenie do gry na poczatku kwietnia br.)

Cel: poprawa monetyzacji i zaangazowania.

REAL FLIGHT SIMULATOR

Q12025 uptynat pod znakiem regularnych aktualizacji, w celu wzbogacenia tresci, poprawy jakosci
produktu i doswiadczen uzytkownika — wszystko zgodnie ze strategia rozwoju na 2025 rok.

Nowe tresci - samoloty i lotniska:
m wprowadzenie dwoch nowych samolotow: Boeing 737-100 oraz Airbus A330-200
B znaczace modyfikacje: Boeing 767-300 oraz Bombardier CRJS00 (nowe modele 3D, kokpity, efekty dzwiekowe)

m rozbudowa HD lotnisk: dodano 176 nowych oraz odswiezono 49 - tacznie jest juz ponad 1300 lotnisk tworzonych przez
uzytkownikow.

Cel: staty doptyw tresci premium dla uzytkownikow PRO oraz wzmocnienie modelu opartego na User Generated Content
(tworzenie tresci przez graczy), ktory jest jednym z wyrdznikéw RFS na rynku.

Ulepszenia audio-wizualne:
m nowe dzwieki dla rodzin B707, MD oraz Embraer,
m dodanie dZzwiekow silnikow 3D dla samolotow A320, A321, Learjet 35A oraz Concorde,

m zaktualizowane shadery szyb kokpitow we wszystkich samolotach.

Cel: wiekszy realizm i poprawa wrazenia z rozgrywki.

Balans i jakos¢ rozgrywki
® ponad 30 samolotow dostrojonych na nowo dla wierniejszego odwzorowania parametrow lotu,
B system Flight Points zaktualizowany — wprowadzono limit 24h,

m nowe filtry i etykiety dla lotnisk wojskowych, cywilnych i mieszanych

(rowniez istotne dla RCS - Real Combat Simulator).

Cel: lepsza spojnosc rozgrywki i dtugoterminowy balans rywalizacji.

Utrzymanie i stabilnos¢
B aktualizacja silnika Unity — poprawa stabilnosci i wydajnosci,
B usuniecie btedow m.in.: czarne kafelki, uporczywe efekty pogodowe, btedy wizualne i problemy z filtrami.

Cel: wzmocnienie stabilnosci gry i zaufania uzytkownikow.




