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ten square_ games

Istotne zmiany
w najwiekszych
tytutach Grupy TSG

Fishing Clash

W Q2 2025 r. zespdt skupit sie na uwzglednieniu opinii graczy przy projektowaniu wydarzen LiveOps,

=

nowe podejsScia do czestotliwosci wprowadzania nowych towisk i formatéw wydarzer - wyniki réznity sie w zaleznosci

dodatkowo wspierajgc je tresciami takimi jak aktywacje MLF oraz wydarzenia retro. Testowano réwniez

od segmentu graczy, przy czym wieksze zaangazowanie odnotowano wsréd najwyzej sklasyfikowanych graczy.

Nowe tresci:

B nowe towisko: Tajwan (kwiecienr),
nowe towisko: Morze Battyckie (maj) z wydarzeniem $rodowiskowym w ramach Green Game Jam,
nowe towisko: Rzeka Potomak - tematyczne towisko MLF (czerwiec),

turnieje MLF: wydarzenia kwalifikacyjne przez caty kwartat; finat zaplanowany na sierpien 2025,

wydarzenia retro: dodatkowa warstwa wydarzer pozwalajgca graczom wréci¢ do dawno
niewidzianych towisk - potgczenie nostalgii i satysfakcjonujgcej rozgrywki,

® 105 nowych ryb,

B ok. 125 réznych wydarzen dla graczy.
Cel: dostarczenie angazujgcych tresci, réznorodnych typéw wydarzer oraz mozliwosci - %ﬂ

dalszej rywalizacji na nowych towiskach

Monster Hunt:
B zaawansowana mini-gra dla graczy,

B nowa funkcja umozliwiajgca towienie unikalnych stworzen.

Cel: fundament pod przyszte wydarzenia LiveOps.

Ulepszenia techniczne: _
B testy modelu FTUE, majgce na celu istotne skrécenie czasu tadowania przy pierwszym uruchomieniu"g(;y,
B migracja gtéwnego ekranu do nowej architektury w celu m.in. poprawy szybkosci tadowania.
Cel: wzmocnienie stabilnosci gry i eliminacja probleméw z dostepem.

Pojedynki:

B poprawki w strukturze pojedynkéw przygotowane dzieki na nowo opracowanym

algorytmom i narzedziom opartym na sztucznej inteligencji.

Rezultat: znaczgca poprawa retencji graczy.

TSG Store

B zmiany w systemie rabatéw wprowadzone na poczgtku kwietnia, obejmujgce obnizenie poziomdéw znizek, wdrozenie
nowego systemu nagréd opartego na progach wydatkéw oraz poprawiony design lepiej dopasowany do stylu gry. Zmiany

zostaty pozytywnie przyjete przez graczy, ktérzy szczegélnie docenili wysoka jako$¢ wykonania i intuicyjnosc.

Cel: lepsza integracja z gra i poprawa dtugoterminowej monetyzacji. Efekt krétkoterminowy - udziat przychodéw

wygenerowany przez TSG Store w Fishing Clash osiggnat rekordowy poziom i przekroczyt zatozony cel.

TestyA/B:

B druga wersja segmentacji ofert.

Cel: dtugoterminowa poprawa monetyzacji.

Hunting Clash

Q2 2025 uptynat w Hunting Clash pod katem testowania nowej segmentacji graczy i ofert. W ramach praC nad segmentacjg
dla poszczegdlnych grup graczy lepiej dobrana zostata trudnos$¢ rozgrywki, a co za tym idzie rodzaje ofert. Pierwsze wyniki w
szczegoélnosci dla nizszego segmentu graczy sg obiecujgce. W kolejnym etapie testowani bedg gracze z wyzszym poziomem
ptatnosci.
Nowe tresci:

m lokalizacja: Kongo (4 czerwca),

m lokalizacja: Transylwania (16 maja),
B lokalizacja: Madera (20 czerwca),
[

59 nowych zwierzat: w tym 41 zwigzanych z nowymi i 18 z poprzednimi lokacjami w grze.
Nowe funkcjonalnosci:
B loteria z nagrodami rzeczowymi powigzanymi z hobby wedkarskim.
Cel: wzrost zaangazowania i poprawa retencji graczy.
Nowe inicjatywy:

B poprawki w strukturze pojedynkéw przygotowane dzieki na nowo opracowanym algorytmom i narzedziom opartym na

sztucznej inteligencji.
Rezultat: znaczgca poprawa retencji graczy.
B pierwsze testy majgce na celu catkowitg przebudowe FTUE (First-Time User Experience).
Cel: pomoc w prowadzeniu graczy w strone gtéwnych elementéw gry, lepsze wyjasnienie systemu wydarzen, uporzgdkowanie
ekranu gtéwnego oraz stopniowe wprowadzanie funkcji. Gtéwny cel: poprawa retencji.
B przygotowania do uruchomienia Central Hub.
Cel: uproszczenie gry i ograniczenie przecigzenia gracza, przy jednoczesnym wzmocnieniu zaangazowania i retencji dla

nowych instalacji. Dodatkowo przesuniecie roli Battle Passa z czysto monetyzacyjnej na wspierajgcg zaangazowanie

ptacgcych graczy.

B nowy typ oferty: korzysci na state. W Q2 2025 r. w Hunting Clash wprowadzono nowy typ oferty, ktéry zapewnia graczom
trwate korzysci w grze po dokonaniu zakupu. Oferta zostata zaprojektowana z myslg o wsparciu pierwszych konwers;ji i
juz teraz przynosi bardzo dobre wyniki w zakresie ptatnos$ci od nowych uzytkownikéw. Wstepne dane wskazujg réwniez na

pozytywny wptyw na reaktywacje graczy, ktérzy wczesniej przestali dokonywac zakupdéw.

Cel: wsparcie wczesnej monetyzacji i poprawa wskaznikéw reaktywacji ptacacych graczy.

TSG Store

B wprowadzenie dedykowanej waluty — Deer Bucks.
Cel: poprawa monetyzacji.
Poprawki technologiczne:

B szybsze tadowanie wybranych ekrandw.

Cel: poprawa retencji.
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Wings of Heroes )

=

Dziatania podjete w Q2 2025 w Wings of Heroes koncentrowaty sie przede wszystkim
na poprawie retencji (D1-D7) oraz budowie wiekszej gtebi rozgrywki.

Nowe tresci:

m Coraz dynamiczniej rozwijajg sie wydarzenia w ramach LiveOps - w Q2 2025 zrealizowano ich 225.

Nowe funkcjonalnosci::

B Battle Pass - zadebiutowat 1 kwietnia, a kolejne iteracje pojawiaty sie w trakcie kwartatu.

Cel: poprawa zaangazowania i monetyzacji.

Nowy tryb rozgrywki:
m Player vs Environment - Total Defence- gracz musi zmierzyc sie z falami przeciwnikow w roznych
scenariuszach, aby obronic¢ wyznaczone cele przed zniszczeniem. Prace nad tym trybem rozgrywki
trwaty przez caty kwartat. Zostat udostepniony graczom 30 czerwca br.

Cel: istotne pogtebienie rozgrywki i wzrost zaangazowania. Tryb ten oferuje zupetnie nowe doswiadczenie, wymagajace
przetestowania umiejetnosci graczy w nowych warunkach - to wazny krok w rozwoju gry.

Plane Mastery:

m kazdy samolot, ktory jest dostepny w grze ma swoj indywidualny ranking. Gracze moga rywalizowac o miano
najlepszego pilota danego samolotu uzywajac go w bitwach i zdobywajac za jego pomoca trofea. Najlepsi otrzymuija
mozliwosc zmiany szaty graficznej samolotu, co pozwala im sie wyroznic i dodaje prestizu.

Cel: poprawa zaangazowania i monetyzaciji.

Visual Chain Offer

m  Wprowadzono nowy rodzaj ofert. Nowy system zostat wdrozony
w ostatnim tygodniu czerwca wraz z pakietem innych usprawnien.

Cel: poprawa monetyzaciji.

Udoskonalenie funkcjonalnosci:

m System ligowy - wraz z wprowadzeniem Plane Mastery zespot wdrozyt szereg poprawek do systemu ligowego w
odpowiedzi na sugestie graczy. Zmiany, ktore zostaty pozytywnie przyjete, obejmowaty m.in. zachowanie rangi gracza po
sezonie, lepsza widocznosc sklepu ligowego i mechanizmu zuzywania waluty po zakonczeniu sezonu rozgrywek.

Cel: poprawa doswiadczenia gracza w grze i zwiekszenie jego zaangazowania.

Reklamy

m zwiekszono liczbe pol reklamowych i wprowadzono poprawki w ich dziataniu.

Cel: poprawa monetyzaciji.

REAL FLIGHT SIMULATOR o

Prace w Q2 2025 koncentrowaty sie na dwéch kluczowych obszarach: konsekwentnym dostarczaniu ‘

tresci premium oraz znaczgcych postepach w rozwoju technologicznych fundamentéw gry. Trwajg

przygotowania do wdrozenia duzej aktualizacji gry planowanej na kolejny kwartat.

Nowe tresci - samoloty i lotniska:
B nowy samolot: Boeing 767-400€ER (z dzwiekami 3D),
B rozbudowa HD lotnisk: dodano 199 nowych oraz odSwiezono 35 - tgcznie dostepnych jest

juz ponad 1500 lotnisk.

Cel: staty doptyw tresci premium dla uzytkownikéw PRO oraz wzmocnienie modelu opartego na User

Generated Content (tworzenie tresci przez graczy), ktéry jest jednym z wyréznikéw RFS na rynku.

Ulepszenia audio-wizualne:

B dodanie dzwiekdw silnikéw 3D dla: B777-200LR, B777-300ER, A340-600,
A350-1000/900, DHC 8, ATR 72, Cirrus SR22.

Cel: wiekszy realizm i poprawa wrazenia z rozgryweki.
Utrzymanie platformy:

B aktualizacje zapewniajgce zgodno$¢ z wymaganiami zewnetrznymi oraz lepszg integracje z ustugami,

B ulepszenia czatu: wprowadzono bardziej szczegétowy system zgtaszania uzytkownikdow.

Cel: wzmocnienie stabilnoSci gry, bezpieczenstwa spotecznosci i zaufania uzytkownikdéw.

Usprawnienia technologiczne (duza aktualizacja zaplanowana w kolejnych kwartatach 2025 r.):

B zakoniczono prace nad nowymi funkcjonalno$ciami zwiekszajgcymi realizm, obejmujgcymi m.in. systemy zwigzane z

odzwierciedleniem cech terenu i nawigacjg - to baza dla przysztych zmian w grze,

B zaawansowane prace nad rozwigzaniem problemdéw, m.in. ze stabilnoscig, ciggtoscig pokazywania uksztattowania terenu i
niezawodnoscig nawigacji lotniczej,

B przygotowania do wdrozenia aktualizacji oraz koncowe testy; planowana jest faza testéw z uzytkownikami w celu

zebrania dodatkowych uwag i dalszego dopracowania gry przed wdrozenem aktualizacji.

Cel: kluczowa inwestycja w przysztosé produktu. Podnosi standardy jakosci, odpowiada na zgtoszenia spotecznosci i stanowi

solidng podstawe pod kolejne ulepszenia.

Badania i rozwoj

® kontynuowano prace badawcze nad zaawansowanymi technologiami wzbogacajgcymi szczegdtowos¢ Srodowiska, jakosé

uksztattowania terenu oraz ztozonos$¢ Swiata gry.

Cel: wzmacnienie zdolnosci do wprowadzania duzych innowacji i utrzymania konkurencyjnosci produktu w dtugim terminie.
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