\
‘ ten square_ games
\Y Y4

istotne zmiany

w najwiekszych tytutach Grupy TSG

Fishing Clash

W Q4 2025 zespét koncentrowat sie na zbalansowaniu poziomu twardej waluty oraz
dywersyfikacji rozgrywki poprzez nowy kontent, w tym réznorodne typy wydarzen - m.in. te
zwigzane z rozgrywkami MLF oraz sezonowe zwigzane z Dniem Dziekczynienia i Halloween.
Réwnolegle zespét skupit sie na jak najlepszym wprowadzaniu nowych towisk do gry.
Nowe tresci:

B nowe towisko: Malediwy (pazdziernik)
nowe towisko: Kakadu (listopad)
nowe towisko: Amsterdam (grudzien)

106 nowych ryb

522 eventy dla graczy, podzielone pomiedzy rézne segmenty.

Wptyw strategiczny: dostarczanie angazujgcych tresci,

réznorodnych wydarzen i poprawa monetyzacji.
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Nowe funkcjonalnosci:
B Warsztat Sw. Mikotaja (Santa's Workshop)

Nowa mechanika umozliwiajgce zdobycie nagréd za aktywnosci w grze, wprowadzona na

-,

okres Swigteczny. Gracze otrzymujg dodatkowe stemple przy kazdym zakupie w aplikacji,
a po skompletowaniu kolekcji mogg wymieni¢ ja w Warsztacie Sw. Mikotaja na nagrody.

Cel: twzrost monetyzacji i zaangazowania.

E Nowy tryb PvP - Rumble mode
Nowy, wysoce rywalizacyjny tryb, poczgtkowo udostepniony w ramach eventéw LiveOps.
Gracze majg za zadanie ztowic trzy ryby, z ktérych kazdg mogg ztowic tylko jeden raz -
kazda préba ma wiec znaczenie.
Cel: zaangazowanie graczy w nowy sposoéb oraz nauka bardziej efektywnego

wykorzystywania zasobéw w grze.

Hunting Clash

B Nowy slot licencji

Wprowadzenie dodatkowego slotu licencji dla wszystkich graczy,
ktérzy zakupig Fishing Pass.

Cel: wzrost konwersji oraz poprawa monetyzacji.

A/B testy:

B przeprowadzono cztery iteracje nowego FTUE - wszystkie testy dostarczyty cennych

whnioskéw do wdrozenia w grze i poprawy retencji graczy na wczesnym etapie.

B inicjatywa REIGNITE, majgca na celu ponowne zaangazowanie graczy,
ktdrzy zaprzestali aktywnosci w grze, zostata przetestowana w ramach

A/B testéw i wdrozona do gry z pozytywnymi wynikami - istotny

wzrost zaangazowania i poprawa retencji. Kolejnym etapem
bedzie aktualizacja narzedzi w celu automatyzacji systemu i

skalowania rozwigzania na szerszg grupe odbiorcéw.

B zakonczono testy doboru przeciwnikéw (matchmaking)

i rozpoczeto wdrazanie nowych mechanik dla catej

populacji graczy.

B zmiany na wczesnym etapie rozgrywki (poziomy 10-
100): celem zmiany jest poprawa retencji przy jednoczesnym utrzymaniu obecnej gtebi
monetyzacyjnej poprzez zapewnienie graczom bardziej czytelnej Sciezki progresiji, w
ktérej towiska odblokowywane sg poprzez udziat w wydarzeniach. A/B test wymaga
jeszcze dopracowania przeptywdéw UX przed petnym wdrozeniem planowanym na
styczen.

Wptyw strategiczny: réwnowazenie poprawy retencji i konwersji na wczesnym etapie gry z

dtugoterminowym wzrostem monetyzacji.

W Q4 2025 rozwdéj Hunting Clash koncentrowat sie na wdrozeniu nowego systemu eventéw
(Central Hub), ktéry zostat udostepniony wszystkim graczom w trakcie kwartatu. Prace byty
realizowane w trzech gtéwnych strumieniach: LiveOps w Srodowisku Central Hub, FTUE
zintegrowane z Central Hub oraz usprawnienia funkcjonalnosci w oparciu o dane. Réwnolegle
zespo6t wprowadzit ulepszenia animacji, funkcji daily streak, okna Battle Pass oraz ofert,
a takze ogélnej struktury eventéw. Przez caty kwartat kontynuowano réwniez A/B testy
dotyczace segmentac;ji i retencji.
Nowe tresci:
B lokacja: Arabian Desert (3 paZzdziernika)
B lokacja: South Dakota (7 listopada)
m lokacja: Patagonia (12 grudnia)
|

81 nowych zwierzgt - w tym 62 przygotowane dla nowych lokacji

oraz 19 dodanych do wcze$niejszych
Wptyw strategiczny: utrzymanie Swiezosci gtéwnej rozgryweki.
Nowe inicjatywy:
B Projekt poprawy ekonomii gry
Rozpoczety 7 listopada, réwnolegle z premierg lokacji Potudniowa Dakota. Wstepne
wyniki pokazujg istotny wzrost sprzedazy pakietéw twardej waluty oraz zwiekszenie

liczby ptacacych graczy. Nowy model ekonomii byt testowany przez dwa miesigce, a po

wprowadzeniu korekt planowane sg kolejne testy.

Cel: poprawa monetyzacji.

Real Flight Simulator

B A/B test funkcjonalnosci Lodge

Nowa funkcjonalno$¢ Lodge to wspierajgcy event, w ktérym gracze

robig postep poprzez realizacje innych zadan w grze. Nagrody

obejmuija krétkoterminowe dodatkowe elementy (vanity elements) oraz dostep do nagrdd
w grze w kolejnym tygodniu. Zaplanowano trzy rundy krétkoterminowych testéw, aby

przetestowac to podejscie.

Cel: poprawa zaréwno zaangazowania, jak i monetyzacji.

B A/B test rozwigzania zapobiegajacemu odptywowi graczy
o najwiekszych budzetach

Test rozpoczat sie w grudniu i jest planowany na co najmniej dwa miesigce.

Cel: poprawa retencji graczy o najwyzszych wydatkach.
B Segmentacja

Przygotowano 5. wersje segmentacji, z najwiekszym naciskiem na nowych graczy i tych
dokonujgcych zakupdéw na wczesnym etapie w grze.. Test tgczy obnizony poziom trudnosci
eventéw, obecnos$é botéw w rankingach wydarzen oraz rozdzielenie dotychczasowych
graczy o duzych budzetach (whales) od nowo pozyskanych graczy o wysokich

wydatkach. Eksperyment wymaga kilku miesiecy, aby zweryfikowac¢ hipotezy dotyczace

dtugoterminowego wptywu.

Cel: poprawa zaangazowania i monetyzacji.
B FTUE

Przeprowadzono gruntowng przebudowe wczesnej $ciezki gracza, wspartg wprowadzeniem
nowych wydarzen i ofert. Pierwsze wyniki sg obiecujgce, jednak do potwierdzenia trwatej

poprawy potrzebny jest dtuzszy okres obserwacji.

Cel: poprawa wczesnej retencji.
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W Q4 2025 zespdét koncentrowat sie na dalszej konsolidacji produktu po zmianie fundamentéw
technologicznych zwigzanej z wprowadzeniem RWE 3.0 (Real World Engine), ktadgc silny
nacisk na niezawodno$¢ oraz podniesienie jakosci dla nowych samolotéw. Jednoczesnie

trwaty prace nad kolejnymi etapami rozwoju gry.

Nowe inicjatywy:
B nowe systemy w samolotach, w tym system odpowiadajacy za

zmienng prace smigta w modelu DHC-6 oraz nowe przestrzenne
dzwieki silnikéw 3D (BAE Systems 146-300, Antonov An-225)

® wdrozono pierwsza faze systemu okluzji dla 10 samolotow, a takze
polepszenia efektu mgty i widocznosci

m dostarczono usprawnienia i optymalizacje pipeline'u nowych lotnisk

Wptyw strategiczny: wzmacnia fundamenty RWE, zapewniajgc bardziej
stabilne doSwiadczenie, przy jednoczesnym wprowadzaniu bardziej
zaawansowanych systeméw samolotéw oraz skalowalnych ulepszen

wizualnych.

SIMULATOR

Nowy kontent - samoloty i lotniska:

B do gry dodano Airbusa A318, przeprowadzono gruntowna przebudowe Boeinga 737
MAX 8 oraz DHC-6 Twin Otter 300

B 195 nowych oraz 64 zmodernizowane lotniska
Wptyw strategiczny: utrzymanie zaangazowania graczy.

Technologiczne usprawnienia w funkcjonowaniu aplikacji w celu utrzymanie niezawodnosci

i spéjnosci platformy.

Badania i rozwoj

m trwaja prace nad poprawkami ciggtosci dtugodystansowych lotow w celu ograniczenia
czasu aktywnej uwagi gracza w fazach niskiego obcigzenia,

B trwaja prace nad optymalizacja tadowania lotnisk w aplikacji. Maja one na celu
zmniejszenie zuzycia zasobow i poprawe stabilnosc na roznych urzadzeniach.

Wptyw strategiczny: poprawa skalowalnosci i niezawodnosSci dtugich sesiji, przygotowanie
kolejnych etap6éw rozwoju przy jednoczesnym utrzymaniu kontroli nad wykorzystaniem

zasobow.



Wings of Heroes

HEAES

Dziatania podjete w Q4 2025 w Wings of Heroes koncentrowaty sie przede wszystkim

na zwiekszaniu gtebi rozgrywki, co stanowito gtowny filar aktywnosci produktowych w
tym kwartale. W ramach tych dziatan wprowadzono nowy kluczowy system - Hangar

Workshops. Pozostate inicjatywy skupiaty sie na iteracji i udoskonalaniu wczesniej

— =
Wptyw strategiczny: wzrost zaangazowania oraz poprawa SRR\ e

ekonomii gry.

Ulepszenia dotychczasowych funkcjonalnosci:

wdrozonych funkcjonalnosci. H Battle Pass
. wprowadzenie usprawnien wizualnych.
Nowe tresci: Wptyw strategiczny: poprawa monetyzaciji.
m samoloty: co miesigc w grze pojawiat sie nowy m Osiggniecia (Achievements)
samolot Nakajima Ki-43 (grudzien), Yer 2 Aktualizacja objeta systemem osiggnie¢ nowe mechaniki rozgrywki dodane do gry oraz
(listopad). Me 410-B1 (pazdziernik) dodatkowe typy nagréd. Dzieki temu gracze, ktérzy grajg w gre od dtuzszego czasu
m w trakcie kwartatu zrealizowano 261 eventow, mogli odebra¢ dodatkowe nagrody za swoje osiggniecia, co pozytywnie wptyneto na ich
wspierajacych biezace zaangazowanie graczy sentyment.
. . Wptyw strategiczny: poprawa doSwiadczenia graczy.
Nowe funkcjonalnosci: B Formacje (Formations):
® Hangar workshops Wprowadzone usprawnienia przetozyty sie przede wszystkim na
Nowy system umozliwiajgcy systemowe ulepszanie wszystkich samolotéw z konkretnej wzrost liczby rozgrywanych bitew w tym trybie. Zmiany poprawity
kategorii na okreSlonym poziomie - od szybszego przetadowania broni po bardziej widocznoé¢ dostepnych graczy oraz uproscity proces przygotowania
wytrzymate silniki. System motywuje graczy do dalszej rozbudowy i rozwoju floty lotnicze;j. do walki.
Wptyw strategiczny: zwiekszenie gtebi monetyzacyjnej. Wptyw strategiczny: wzrost zaangazowania.
B Chroma Credits
Nowa waluta w grze umozliwiajgca zakup wybranych skérek samolotéw, ktére byty juz AIB tESt\[:
wczesniej dostepne w grze. Rozwigzanie pozwala na atrakcyjniejsze nagradzanie graczy m Kalendarz retencyjny:
w wydarzeniach oraz ponowne wykorzystanie istniejgcego kontentu, jednoczeénie dajac Codzienne nagrody przyznawane za aktywnosc w grze.
graczom mozliwo$¢ wyréznienia sie wizualnie. Nowa waluta spotkata sie z pozytywnym Cel: poprawa retencji na wczesnych etapie.
odbiorem graczy. B Segmentacja reklam
Cel: poprawa monetyzacji reklam oraz retencji.
Real Combat Simulator o
W Q4 2025 zespét koncentrowat sie na rozbudowie kontentu w grze oraz wprowadzeniu ®m wprowadzono nowy system czatu jfjjfﬂiﬁj fﬂf’lj

poprawek w funkcjonalnos$ciach gry po jej globalnej premierze. Dziatania skupiaty sie przede
wszystkim na poprawie do$wiadczenia graczy poprzez dodanie nowych efektéw w trakcie

walki, poprawki w systemie sterowania oraz poprawe jakosci gry.

Nowe inicjatywy:
® wprowadzenie efektu przecigzen (G-Force Effect) oraz systemu MAWS (Missile
Approach Warning System) dla samolotu Eurofighter Typhoon,
m ulepszone efekty czasteczkowe oraz wzmocnione efekty swietlne w trakcie walk,
poprawiajgce odbior wizualny i immersije.
m tryb Advanced Quick Combat udostepniony dla uzytkownikow nieposiadajacych
subskrypcji PRO

m poprawki wizualne i systemu sterowania, w tym poprawiony wirtualny joystick oraz
dodatkowe animacje samolotow (ugiecie skrzydet i dyszy w F-18E, ugiecie skrzydet w
M-346)

Trophy Hunter

Wptyw strategiczny: Budowanie gtebi rozgrywki oraz poprawa do$wiadczenia graczy.

Nowy kontent - samoloty i lotniska:

Wptyw strategiczny: poszerzenie zawartosci gry oraz wsparcie
budowania wartosci dla oferty subskrypcji dzieki premierom

rozpoznawalnych samolotéw i regularnemu dostarczaniu

nowe samoloty: F-15€ Strike Eagle oraz Eurofighter
Typhoon,

24 nowe oraz 9 zmodernizowanych lotnisk

nowych tresci.

Poprawa jakosci funkcjonowanie gry dzieki usunieciu btedéw oraz wprowadzeniu szeregu
usprawnien jakosciowych.

Trophy Hunter miat globalng premiere 3 lipca 2025 roku, debiutujgc z 9 grywalnymi arenami
oraz funkcjg Klubdéw. Po premierze zespét intensywnie pracowat nad dodaniem do gry nowych
tresci i funkcjonalnosci. W Q3 2025 do gry dodano cztery nowe areny. W Q4 2025 rozwéj tytutu
byt kontynuowany dynamicznie, a gtéwnym obszarem dziatan byto uruchomienie nowego,
klubowego trybu rywalizacji - Club Race.
Nowe tresci:

® Arena 14 - Honshu (Japonia)

B Arena 15 - Bory Tucholskie

B Arena 16 - Jeziora Plitwickie

Wptyw strategiczny: budowanie gtebi rozgrywki.

Nowe funkcjonalnosci:

H Tryb Klub kontra Klub - Club Race
Nowy tryb oferujgcy rywalizacje w czasie rzeczywistym, podejmowanie decyzji
strategicznych oraz intensywng wspétprace pomiedzy cztonkami Klubéw. Club Race
wzmachnia spoteczne fundamenty gry i wprowadza zupetnie nowy sposéb wspdlnej
rywalizacji zespotowe;j.

W trakcie wyscigu klubowego cztery kluby rywalizujg na wspdélnym torze za pomocg
poteznych pojazdéw terenowych. Kazdy Klub kontroluje jeden pojazd, a sukces zalezy
wytgcznie od wspdlnego wysitku, umiejetnosci i strategii jego cztonkdéw. Wydarzenie
odbywa sie dwa razy w tygodniu, trwa trzy dni i rozgrywany jest na czterech globalnie
wybranych lokacjach - identycznych dla wszystkich uczestniczgcych Klubéw, co
zapewnia uczciwg rywalizacje.

Wptyw strategiczny: wzrost zaangazowania.

B Funkcjonalnosci: Wyzwania i Kalendarz

Po fazie testéw i udoskonalen zostaty udostepnione catej populacji

graczy.
Wptyw strategiczny: wzrost liczby Daily Active Users oraz wydtuzenie

czasu sesji.
Ulepszenia techniczne
Dziatania skoncentrowane na poprawie FTUE, w szczegélnoSci czasu tadowania oraz

ogblnej ptynnosci gry.

A/B testy:

E tatwe pojedyn

Cel: poprawa monetyzacji. Pierwsze wyniki wskazujg na pozytywny wptyw.
Zapobieganie odptywowi graczy pomiedzy arenami

A/B test ukierunkowany na ograniczenie odptywu graczy w trakcie progresji pomiedzy
arenami.

Cel: poprawa retencji pomiedzy arenami. Wstepne wyniki sg pozytywne; do potwierdzenia
dtugoterminowego wptywu wymagany jest dtuzszy okres obserwacji.

Segmentacja
Pierwszy A/B test segmentacji przeprowadzony w Trophy Hunter.

Cel: poprawa monetyzacji.

Progression Plan
Zrealizowano dwie iteracje A/B testu, z ktérych ostatnia obejmowata zmiany w systemie
nagréd oraz usprawnienia UX.

Cel: poprawa monetyzacji..




