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istotne zmiany

w najwiekszych tytutach Grupy TSG

Fishing Clash

W Q12026 zespdt koncentrowat sie na ustabilizowaniu wynikéw gry poprzez bardziej E Elementy automatyzacji LiveOps

konsekwentny sposéb dziatarn w ramach LiveOps. Dodatkowo, duzo uwagi poSwiecono
wdrazaniu zmian w ekonomii gry i budowaniu mocniejszych fundamentéw pod
dtugoterminowy wzrost. Réwnolegle kontynuowano prace nad poprawa retencji nowych
graczy oraz poprawa doswiadczenia graczy. Zesp6ét rozwijat réwniez nowe zrédta przychodéw
w grze, w tym wdrozyt i testowat wprowadzenie reklam wideo. Ze wzgledu na 5-tygodniowy
cykl premier towisk, w Q12026 udostepniono dwa - zamiast trzech - nowe towiska, ze wzgledu

na fakt, iz luty jest najkrétszym miesigcem w roku.

Inicjatywa wdrozona gtéwnie w obszarze tworzenia zadan
w ramach Fishing Quest oraz Fish of the Day, jako czes¢
szerszych usprawnien narzedzi LiveOps i przygotowan do
cyklicznych wydarzen.

Cel: ograniczenie btedéw przy wdrazaniu powtarzalnych wydarzen, zmniejszenie liczby
czasochtonnych zada manualnych oraz uwolnienie zasobdéw na bardziej kreatywne

inicjatywy.

Nowy kontent: E Rozwdj nowej minigry: N | |
rozpoczeto prace nad nowg minigrg skoncentrowang wytgcznie na samym akcie
®  nowe towisko: Svalbard (30 stycznia), towienia - doktadniej na mechanikach zarzucania i zwijania zytki. Cel to bardziej
® nowe towisko: Lake Whitney (6 marca), angazujgca rozgrywka, oparta na umiejetnosciach i wieksza immersja graczy.
® 90 nowych ryb, Cel: zwiekszenie atrakcyjnosci doSwiadczenia gameplayowego oraz wsparcie retencji
H 410 eventéw dla graczy, realizowanych w wielu segmentach graczy na wczesnym etapie.
odbiorcéw. A/B testy:

Whptyw strategiczny: dostarczanie angazujgcej zawartosci,
réznoradnych wydarzen, a takze poprawa monetyzacji.
Nowe funkcjonalnosci:
H Inicjatywa hyper - economy, obejmujaca:
B zdefiniowanie na nowo wartosci poszczegdlnych przedmiotéw w grze oraz relacji

miedzy poziomami ich rzadkos$ci w celu poprawy wyceny pakietéw sprzedazowych i
odbudowy dtugoterminowych fundamentéw ekonomii gry,

B poprawe przejrzystosci i spéjnosci cen,
B wprowadzenie wewnetrznych wytycznych wspierajgcych bardziej konsekwentne
budowanie pakietéw i definiowanie nagréd w poszczegélnych wydarzeniach,

B odblokowanie funkcji multi-fishing w zaleznosci od poziomu w grze, co rozszerzyto

dostep do tej funkcjonalnosci dla wszystkich uzytkownikéw,
B ulepszenia sklepu. ]

Cel: zwiekszenie efektywnosci monetyzacji i poprawa zaangazowania przy jednoczesnym
uporzadkowaniu ekonomii gry pod katem dtugoterminowego wzrostu oraz wiekszej
przejrzystosci i spéjnosci. Po zakonczeniu prac i testéw inicjatywa zostata wdrozona w

drugiej potowie marca.

B Wprowadzenie alternatywnej metody ptatnosci w USA oraz bonusu za

pierwszy zakup (marzec) [

W grze uruchomiono alternatywng metode ptatnosci dla graczy w USA, a nastepnie

dodano jednorazowy bonus za pierwszy zakup dokonany z uzyciem tej opcji.

Cel: zwiekszenie rentownosci gry poprzez obnizenie prowizji platform oraz

® Reklamy: nowe zrédto przychodow

Gracze mogg ogladac reklamy w sklepie Fishing Clash w zamian za nagrody. Test
poczatkowo objat graczy, ktérzy nie byli do tej pory ptatnikami oraz takich, ktérzy
zaprzestali zakupdw w grze w okreslonym czasie. Po obiecujgcych wstepnych wynikach
grupe testowa rozszerzono réwniez o grono ptacgcych graczy, z wytgczeniem
najwiekszych ptatnikéw i VIP-éw. Test bedzie kontynuowany w dtuzszym horyzoncie
czasu, aby ocenic jego wptyw na retencje i monetyzacje.

Cel: zwiekszenie przychodéw poprzez zaoferowanie graczom dodatkowych mozliwosci
pozyskiwania przedmiotdéw w grze bez wydawania pieniedzy. Rozwigzanie jest
projektowane przede wszystkim z myslg o graczach nieptacgcych oraz tych z niskim

i Srednim poziomem wydatkéw. Funkcja jest nadal rozwijana - trwajg prace nad
dodatkowymi miejscami reklamowymi, a sam model bedzie dalej optymalizowany pod

katem zaktadanych benchmarkdéw.

Dwie iteracje sposobu progresji przez towiska

Testy zostaty przeprowadzone wsrdd nowych graczy i koncentrowaty sie na progresji
gracza przez pierwsze towiska. Gtéwnym celem testéw byto stworzenie bardziej
naturalnego i ptynnego poczucia postepu w grze, bezposrednio tgczgcego dziatania
gracza z rozbudowag Swiata gry. Dodatkowo, stuzyty one zbudowaniu klarownej bazy do
dalszych iteracji i optymalizacji przed wdrazaniem bardziej ztozonego contentu LiveOps.
Nowe Ul i sposé6b prezentacji Duel Packs

Test skoncentrowany na poprawie doSwiadczenia gracza, w tym bardziej przejrzystej

prezentacji nagréd oraz budowaniu mocniejszych podstaw pod ptynniejsze dziatanie
sklepu w grze.

wzrost wykorzystania alternatywnej metody ptatnosci wéréd graczy w USA. = Wideo prezent-acia 8y dl,a n.o‘.Nych sraczy o . C
Test sprawdzajgcy, czy krétki film przedstawiajgcy koncept gry i skale jej Swiata podczas
B Funkcja Choose Your Reward (marzec) pierwszej sesji zwieksza wczesne zaangazowanie i sktonnos¢ gracza do jej eksplorac;i
Nowy mechanizm w systemie nagrdd, w ktérym gracz wybiera poza pierwsze towisko w grze (Floryda).
jedna z trzech dostepnych opcji, zwiekszajgc swojg kontrole i ® Zmiany w kondyciji/sile ryby
poziom personalizacji. Test techniczny zostat zakonczony w Q1 2026, a nastepnie uruchomiono A/B test
Cel: zwiekszenie zaangazowania i zapewnienie bardziej obejmujgcy catg populacje graczy.
spersonalizowanego do$wiadczenia gracza. Cel: poprawa zaangazowania i wsparcie ptynniejszej progresji w
rozgrywce.
Trophy Hunter
W Q12026 zespd6t Trophy Hunter koncentrowat sie na dostarczaniu nowych Aren, a kluczowym Iteracie wczeéniei Wpl‘OWBdZOI‘IVCh funkcionalnoéci:
wdrozeniem kwartatu byta premiera nowego trybu Night Hunt.
E Club Race

Nowy kontent:
Bm Arenal17 - Uluru.
B Arena 18 - Jaskinia krasowa.

B Arena19 - Wyspy Aleuckie.

Rozwdéj trybu wprowadzonego w Q4 2025, koncentrujgcy sie gtéwnie na optymalizacji
wyszukiwania aktywnych klubéw, poprawie doboru przeciwnika oraz usunieciu
nieaktywnych klubéw. Dodatkowo zesp6t wdrozyt sklep zwigzany z tym trybem (Race

Shop) oraz kolejne usprawnienia w obszarze Ul/UX.

Wptyw strategiczny: zwiekszanie gtebi gry i poprawa LTV.

Nowe funkcjonalnosci:

E Tryb Night Hunt - polowanie w nocy
Nowa funkcjonalno$¢ wprowadzajgca odmienny rytm rozgrywki poprzez regularne,
limitowane czasowo cotygodniowe wydarzenia. Tryb rozgrywa sie w istniejgcych
lokacjach po zmroku, gdzie ograniczona widocznos$¢ i wyzszy poziom trudnosci wyraznie
zmieniajg dynamike polowania. Udziat w nocnym polowaniu opiera sie na systemie
biletéw - gracze otrzymujg trzy darmowe bilety dziennie, jeden dodatkowy mogg
zdoby¢ poprzez obejrzenie reklamy wideo, a kolejne sg dostepne do zakupu w grze.
Cykliczny format wydarzenia zapewnia staty naptyw wyzwan i nagréd, zachecajgc graczy
do regularnych powrotéw, a jednoczes$nie rozwijajgc warstwe LiveOps i wspierajgc
monetyzacje. Funkcja wprowadza réwniez odznaki za osiggniecia dla najlepszych
mysliwych - state elementy profilu widoczne dla innych graczy, ktére wzmacniaja

poczucie tozsamosci gracza i jego rozpoznawalnosé.
Wptyw strategiczny: wzrost zaangazowania i poprawa monetyzacji.

H Alternatywna metoda ptatnosci - dla graczy na terenie USA
Opcja byta testowana technicznie przez caty kwartat, a w marcu 2026 zostata stopniowo
udostepniona wszystkim graczom na terenie USA.

Cel: wsparcie monetyzacji i rentownosci gry poprzez obnizenie prowizji platform ptatniczych.

Wptyw strategiczny: poprawa dosSwiadczenia gracza, wzrost zaangazowania oraz wiekszy
naptyw graczy do klubéw, co przetozyto sie na wyzszg retencje graczy na wczesnym etapie
gry. Wprowadzenie Race Shop dodatkowo wsparto monetyzacje. Wprowadzone ulepszenia
tego trybu wzmocnity dynamike rywalizacji i spotkaty sie z pozytywnym odbiorem graczy.
B Usprawnienia techniczne koncentrowaty sie wokét dziatan poprawiajgcych
doswiadczenie gracza na wczesnym etapie gry (FTUE), w szczegélnosci dotyczyty one

czasu tadowania oraz ogélnej ptynnosci dziatania gry.

A/B testy:

m Skalowanie wartosci amunicji
B Szybsza progresja nowych graczy do drugiej areny
Oba A/B testy zostaty zakoriczone z satysfakcjonujgcymi wynikami, a wypracowane wnioski

zostaty wdrozone do gry.

B A/Btest trybu Night Hunt
Cel: weryfikacja wptywu funkcji Night Hunt na zachowania graczy oraz ekonomie gry przed
petnym wdrozeniem. Wyniki testu byty pozytywne i przyniosty dodatkowe wnioski, ktére w
przysztosci zostang wykorzystane do dalszego rozwoju funkgji, aby zwiekszy¢ jej skutecznosé.
E A/Btest uktadu ofert
Cel: poprawa monetyzacji. Test przyniést mieszane rezultaty i bedzie wymagat dalszych

iteracji.



Hunting Clash

W Q1 2026 zespét Hunting Clash koncentrowat sie na konsekwentnym dostarczaniu eventéw
LiveOps oraz dalszym rozwijaniu funkcji wdrozonych w Q4 2025. Kontynuowano takze prace nad

dopracowaniem segmentacji graczy i testowaniem rozwigzan wspierajgcych zaangazowanie

oraz monetyzacje.

Nowy kontent:

nowa lokacja: Kapadocja (16 stycznia),
nowa lokacja: Kostaryka (20 lutego),
nowa lokacja: Angola (27 marca),

71 nowych zwierzat.

Wptyw strategiczny: utrzymanie Swiezosci rozgryweki.

Rozwaéj gry:

Ulepszenia Visual Chain Offer

Rozwinieto animacje oraz ogélny wyglad i odbiér systemu ofert.
Dodano mozliwos¢ tworzenia wielu ofert tego typu dla jednego
gracza jednoczesnie. Po wdrozeniu Central Hub ten typ oferty

stat sie réwniez dostepny bezposrednio z poziomu Central Hub.

Cel: poprawa monetyzacji.

Real Flight Simulator

B Segmentacja
Dalsze zmiany w segmentacji graczy (wersja 6.), majgce na celu wypracowanie
najbardziej efektywnego rozwigzania, zostaty wdrozone dla catej populacji graczy.

Cel: zwiekszenie zaangazowania i monetyzacji.
B Przygotowania do wprowadzenia reklam

W Q12026 rozpoczeto prace nad wdrozeniem reklam w sklepie w grze. Zesp6t koncentrowat

sie na przygotowaniu funkcji oraz konfiguracji testu A/B zaplanowanego na Q2 2026.

Cel: stworzenie dodatkowego Zrédta monetyzacji poprzez zaangazowanie graczy nieptacgcych.

A/B tests:

B A/B test funkcji Lodge
Lodge to wspierajgcy event, w ktérym gracze progresujg poprzez realizacje innych
zadan w grze. Nagrody obejmujg krétkoterminowe dodatkowe elementy (vanity
elements) oraz dostep do nagréd w grze w kolejnym tygodniu. Zaplanowano trzy rundy
krétkoterminowych testéw, aby przetestowac to podejsScie.

Cel: poprawa zaréwno zaangazowania, jak i monetyzacji.
B A/B test alternatywnej metody ptatnosci - dla graczy w USA

Funkcja zostata wdrozona, aby zweryfikowac jej dziatanie techniczne oraz integracje ze
sklepem przed petnym rolloutem.

Cel: wsparcie rentownosci i przygotowanie funkcji do szerszego wdrozenia.

m A/B test funkcjonalnosci misji na nowych graczach
Test majgcy na celu ocene wptywu misji na wczesnym etapie gry na retencje graczy.

W Q12026 zespdt koncentrowat sie na poprawie stabilnosci i ciggtosci lotu, jednoczesnie

rozwijajac kontent zwigzany z samolotami i poziom realizmu gry. Trwaty réwniez prace nad

kolejnymi projektami rozwijane w ramach dziatari badawczo-rozwojowych.

Nowe inicjatywy wspierajgce rozwoj gry

nowy system kamer kabinowych - w samolotach DHC-6i C208
udostepniono szczegétowo odwzorowane wnetrza kabin, co stanowi
pierwszy krok w kierunku bardziej immersyjnego doSwiadczenia

lotu,

nowa funkcja Multiplayer Autosave & Resume, ktéra umozliwia
zapisywanie i wznawianie lotéw oraz ptynniejsze ponowne

dotaczanie po roztgczeniach lub awariach,

wprowadzenie progresywnego tadowania lotnisk w celu
ograniczenia zuzycia pamieci i poprawy wydajnosci,

rozszerzenie systemu okluzji dzwieku na kolejne samoloty, wraz z
nowymi rozwigzaniami w obszarze dZzwieku 3D,

rozwaj mozliwosci lepszego monitorowania aktywnoSci graczy oraz czasu tadowania

sesji.

Wptyw strategiczny: poprawa stabilnosci, ciggtosci i immersji rozgrywki, przy jednoczesnym

budowaniu mocniejszych podstaw pod rozwdj produktu oparty na danych.

Wings of Heroes

Nowy kontent: samoloty i lotniska
B dwa nowe samoloty: Boeing 757-300 oraz Cessna 208 Caravan,
B wciggu kwartatu udostepniono 150 nowych oraz 71 od$wiezonych lotnisk w jakosci HD.

Wptyw strategiczny: utrzymanie atrakcyjnosci produktu dzieki regularnemu dostarczaniu
nowych samolotéw i lotnisk.

Utrzymanie platformy

B Technologiczne usprawnienia w funkcjonowaniu aplikacji

w celu utrzymanie niezawodnosci i spéjnosci platformy.

Badania i rozwoj

B Trwajg prace rozwojowe majgce na celu zwiekszenie
realizmu warunkdw lotniczych i przygotowanie nowych
funkciji, ktére zostang wprowadzone w kolejnych
kwartatach.

Wptyw strategiczny: prace te wspierajg bardziej immersyjne doSwiadczenie wizualne

i wzmacniajg dtugoterminowa konkurencyjnos¢é RFS.

W Q12026 zespot Wings of Heroes koncentrowat sie przede wszystkim na poprawie

doswiadczenia gracza na wczesnym etapie gry, aby zwiekszyc retencje na poczatkowych

etapach gry. W ramach tych dziatan wdrozono szereg usprawnien FTUE, ktdre

maja wspierac dalsze skalowanie projektu oraz zwiekszac efektywnos¢ kampanii

marketingowych. Réwnolegle kontynuowano prace nad optymalizacja techniczna gry, w

szczegolnosci nad skroceniem czasu tadowania gry.

Nowy kontent

4 nowe samoloty: La-7, A-26B-10, Lancaster, Re.2002 Ariete
nowa mapa: Gibraltar

LiveOps: w trakcie kwartatu zrealizowano 334 eventy,
wspierajace biezace zaangazowanie graczy

Nowe funkcjonalnosci

Odswiezony kalendarz retencyjny

Codzienne nagrody przyznawane za aktywnos¢

gracza w grze w ciggu pierwszych siedmiu dni od pobrania gry.

Cel: poprawa retencji na wczesnym etapie gry.

Prezentacja malowan samolotéw (skérek samolotéw) przed bitwa
Funkcja umozliwiajgca graczom zaprezentowanie swoich najcenniejszych malowan

(skérek) samolotéw przed rozpoczeciem bitwy.
Cel: poprawa doswiadczenia gracza poprzez umozliwienie zaprezentowania malowan
(skérek) odzwierciedlajgcych jego najwazniejsze osiggniecia w grze.

Real Combat Simulator

B Modyfikacje w profilu gracza
zmiany zostaty wprowadzone w odpowiedzi na prosby od graczy. Oprécz informacji
profilowych gracze mogag teraz prezentowac swoje ulubione samoloty i powigzane z nimi
elementy personalizacji, a takze ustawi¢ profil jako prywatny.
Cel: poprawa doswiadczenia i satysfakcji graczy przy jednoczesnym zwiekszeniu
mozliwoSci personalizacji profilu.
m Start z bitwy
gracze rozpoczynajg gre bezposrednio od udziatu w bitwie, zamiast
w hangarze, aby od pierwszych momentdéw obecnosci w grze
zaprezentowac im istote rozgrywki Wings of Heroes.
Cel: skoncentrowanie uwagi gracza na samej rozgrywce, a nie na
dodatkowych systemach gry, oraz skuteczniejsze przedstawienie
podstawowej rozgryweki.
B Przewodnik po pierwszej bitwie
samouczek zaprojektowany tak, aby w prosty i przystepny sposéb
wyjasniag, jak sterowac samolotem w grze; w jego obrebie
wprowadzano réwniez dalsze usprawnienia w obszarze FTUE.

Cel: poprawa doswiadczenia gracza i retencji.

m Alternatywna metoda ptatnosci w USA (18 marca)

Cel: poprawa monetyzacji i rentownosci gry poprzez obnizenie
prowizji platform ptatniczych.

W Q12026 zespdt koncentrowat sie na rozbudowie kontentu gry oraz wprowadzaniu nowych

funkgiji, ktére pogtebiajg rozgrywke, rozwijajg flote i zwiekszajg immersje. Réwnolegle prowadzono

dziatania zmierzajgce do dalszej poprawy doswiadczenia gracza.

Nowe inicjatywy

wprowadzenie nowej funkcji Allied Units, ktéra zwieksza gtebie misji i poziom immersiji,

umozliwiajgc walke u boku gracza sojuszniczym jednostkom,

wprowadzenie komunikacji pilotéw, zapewniajgcej bardziej interaktywne i dynamiczne

doswiadczenie,

wdrozenie w petni odSwiezonego pilota 3D ze szczeg6towymi animacjami oraz widokiem

z wewnetrznej kamery kokpitu,

wykonanie pierwszego kroku w kierunku rozwoju multiplayera poprzez umozliwienie

graczom dotgczania do trwajgcych juz bitew, co wspiera udziat wiekszej liczby graczy

podczas sesji i zaangazowanie.

Wptyw strategiczny: budowanie gtebi rozgrywki oraz wzmacnianie immers;ji.

Nowy kontent: samoloty i lotniska
B nowy samolot: Embraer 314 Super Tucano,
B do samolotéw F18, M346 i A10 dodano nowag bombe Mk82 Snakeye,
B 30 nowych lotnisk w jakosci HD.
Wptyw strategiczny: rozszerzenie kontentu oraz wzmacnianie postrzeganej wartosci subskrypcji
dzieki premierom rozpoznawalnych samolotéw i regularnemu dostarczaniu nowego kontentu.

Poprawa niezawodnosci gry i ogélnego doswiadczenia uzytkownika dzieki ciggtemu
podnoszeniu jakosci poprzez eliminacje btedéw i poprawki techniczne.



