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istotne zmiany w najwiekszych
tytutach Grupy TSG

Fishing Clash

W Q2 2026 zespdt koncentrowat sie na wzmocnieniu progresji graczy na wczesnym etapie

gry, poprawie funkcjonalnosci wydarzen, rozbudowie mozliwo$ci monetyzacji oraz dalszej

optymalizacji LiveOps. Kluczowe obszary prac obejmowaty nowe przestrzenie reklamowe, A/B

testy usprawnien w rozgrywce i ofertach, poprawki jakosciowe w gtéwnych wydarzeniach,

nowe towiska oraz przygotowanie do wprowadzenia nowych funkcjonalnosci wspierajgcych

zaangazowanie graczy.

Nowy kontent:

Nowe towiska: Tierra del Fuego 10 kwietnia, Azory 15 maja oraz
Bali 19 czerwca.

Nowe warianty towisk: wprowadzono alternatywne wersje
wybranych towisk, obejmujgce zmiany pogody oraz pory dnia.
Pierwszym towiskiem wykorzystujgcym to podejsScie byty Azory, a
dalsze prace w tym obszarze kontynuowano przy Bali.
Automatyzacja wydarzen: kontynuowano automatyzacje

powtarzalnych proceséw zwigzanych z obstugg wydarzen.
Nowe ryby: dodano 105 nowych ryb.

Wydarzenia dla graczy: zrealizowano 484 wydarzenia dla

graczy, dostosowane do réznych segmentéw odbiorcéw.

Whptyw strategiczny: dostarczanie angazujgcego contentu, zréznicowanych wydarzen

i mozliwosSci statej rywalizacji, przy jednoczesnym wsparciu monetyzacji. Inicjatywy
realizowane w Q2 2026 r. dodatkowo rozbudowaty warstwe LiveOps, zwiekszyty
réznorodnos$¢ wydarzen i wsparty bardziej efektywne dostarczanie eventéw, dajgc graczom
wiecej powodéw do regularnego powrotu do gry.

Inicjatywy monetyzacyjne

Google Level Up Program: wdrozono gtéwne funkcje w ramach programu Google
Level Up. Inicjatywa ma wspiera¢ monetyzacje dzieki nizszym optatom platformowym
poczawszy od korica wrzesnia 2026 r., przy ograniczonym koszcie wdrozenia po stronie

zespotu.
Nowe powierzchnie reklamowe: rozszerzono dostepnos¢ reklam w grze poprzez
dodanie nowych powierzchni. Obejmowaty one koto fortuny, gdzie gracze moga zdoby¢

dodatkowa mozliwos$¢ zakrecenia kotem po obejrzeniu okreslonej liczby reklam, Skirmish,
gdzie obejrzenie reklamy pozwala otrzymac dodatkowe zycie, oraz Power-Up Bar, gdzie

reklamy umozliwiajg odblokowanie dodatkowych nagréd.

Usprawnienia wizualne Fishing Passa: poprawiono warstwe wizualng Fishing
Passa, aby oferta byta bardziej czytelna i tatwiejsza do zrozumienia dla graczy.

Wptyw strategiczny: powyzsze dziatania wspierajg wzrost przychoddéw

poprzez usprawnienia monetyzacyjne, szerszg dostepnos¢ reklam oraz

bardziej czytelng komunikacje ofert premium, przy jednoczesnym

utrzymaniu reklam jako opcjonalnej formy ptatnosci dla graczy.

Usprawnienia rozgrywki

Usprawnienia wydarzen w ramach Bingo:
wprowadzono poprawki jakosSciowe, ktére zwiekszajg
uzytecznos$¢ wydarzer Bingo i poprawiajg doswiadczenie
uzytkownika.

Usprawnienia Fishing Quest: wprowadzono istotne
poprawki uzytecznosci w Fishing Quest, dzieki ktérym udziat
w wydarzeniu jest tatwiejszy i bardziej dostepny dla graczy.

Usprawnienia warsztatu: rozbudowano koncepcje
warsztatu, umozliwiajgc graczom wymiane wybranych zasobdéw, w tym bufféw, przynet
i tokenédw umiejetnosci, na inne istotne zasoby. Funkcja zostata dobrze przyjeta przez

graczy.
Nowy ekran podsumowania ztowionej ryby: przygotowano nowy ekran
podsumowania ztowionej ryby z przeprojektowanym Ul/UX okna oraz mozliwoscig
odbioru nagréd bezposrednio z poziomu podsumowania. Zmiana ma sprawic, ze moment
ztowienia ryby bedzie bardziej czytelny, satysfakcjonujgcy i angazujgcy dla graczy.
Usprawnienia wizualne ofert (VCO - visual chain offer): poprawiono jakos¢

wizualng wybranych VCO poprzez przygotowanie bardziej dopracowanej, animowanej
wersji, a efektywnos$¢ zmian monitorowano w dedykowanym A/B tescie.

Wptyw strategiczny: powyzsze inicjatywy poprawiajg czytelnosé, uzytecznosc i postrzegang

jakos¢ kluczowych petli rozgrywki, wspierajgc wieksze zaangazowanie, ptynniejszg progresije

i wyzszg satysfakcje graczy.

Research & Development

Nowa mini gra wedkarska: kontynuowano rozwdj nowej minigry skoncentrowanej na
samym akcie towienia ryb, wykorzystujgc wnioski z Fishing Trip do stworzenia bardziej
angazujgcego dosSwiadczenia dla graczy.

Rozpoczeto prace nad nowg funkcjonalnoscig, ktérej wprowadzenie jest planowane na
Q3 2026.

Wptyw strategiczny: powyzsze dziatania budujg fundament pod przyszte funkcjonalnosci

zwiekszajgce zaangazowanie i wspierajg dalszy rozwadj rozgrywki oraz doSwiadczenia LiveOps

w Fishing Clash.

A/B testy i optymalizacja produktu:

A/B test nowej minigry: przeprowadzono test techniczny nowej minigry wedkarskiej,
ktéry potwierdzit dobrg stabilno$¢ rozwigzania i zapewnit pierwszy wglad w metryki
biznesowe. Na ich podstawie zespét modyfikuje mini gre przed rozpoczeciem kolejnego

testu.

A/B test animowanych VCO: uruchomiono A/B test animowanych VCO wraz z
premierg nowej lokacji.

Wydarzenia dla nowych graczy: kontynuowano prace i testy wydarzer skierowanych
do graczy na wczesnym etapie, wspierajgc szerszy nacisk na bardziej czytelne cele
progresji i lepszg retencje na wczesnym etapie gry.

Rozszerzenie A/B testu reklam (rewarded video ads): kontynuowano A/B testy
reklam rewarded w Fishing Clash. W trakcie kwartatu zespét rozszerzyt zasieg reklam na

dodatkowe segmenty graczy, aby dalej walidowac ich wptyw na monetyzacje, retencje i
doswiadczenie graczy.

Wptyw strategiczny: dziatania te wspierajg rozwdj produktu oparty na danych poprzez

walidacje nowych rozwigzan gameplayowych, monetyzacyjnych i wizualnych przed ich

szerszym wdrozeniem.



Hunting Clash

W Q2 2026 r. zespdt koncentrowat sie na rozwoju mozliwosci monetyzacyjnych, testowaniu
nowych mechanik progres;ji i retencji graczy, rozbudowie contentu oraz przygotowaniu nowej
duzej funkcjonalnosci. Kluczowe obszary prac w tym kwartale obejmowaty A/B testy nowych
systemdw, dalsze usprawnienia FTUE, nowe lokacje i zwierzeta, rozwdj sklepu oraz kontynuacje

prac nad przygotowaniem pierwszej duzej funkcjonalnosci w grze w tym roku.

Nowy kontent:
B Nowa lokacja: Laramidia (1 maja).
B Nowa lokacja: Chorwacja (5 czerwca).

B 57 nowych zwierzat dodanych w ramach contentu
wydanego w Q2 2026..
Wptyw strategiczny: utrzymuje Swiezos¢ rozgryweki,

rozszerza oferte contentowsa i wspiera zaangazowanie graczy.

Nowe funkcje:

B Weapon Wildcards: wprowadzono nowa funkcje testowang obecnie na 50% graczy,

odpowiadajgca na potrzebe szczegélnie widoczng wsrad uzytkownikéw VIP..

Cel: wsparcie zaangazowania graczy poprzez dodatkowa elastycznos¢ zwigzang z

ekwipunkiem.

Inicjatywy monetyzacyjne
B Wprowadzenie reklam: wprowadzono reklamy w Hunting Clash, obecnie testowane
w modelu 50/50 zaréwno na nowych, jak i istniejgcych graczach. Gracze mogg skorzystac
z dwéch dziennych ofert reklamowych, z ktérych kazda jest dostepna do trzech razy, co

oznacza minimum szes¢ rewarded ad views dziennie dla graczy objetych A/B testem.

B A/B test alternatywnych metod ptatnosci: kontynuowano testowanie ptatnosci

zewnetrznych.

B Przycisk TSG Store w Central Hub: wprowadzono widoczny przycisk sklepu w Central
Hubie dla wysoko ptacacych uzytkownikéw. Zmiana przyniosta bardzo dobre wyniki pod
wzgledem widocznosci linku i liczby wejs¢ do sklepu, dlatego obecnie jest testowana
na uzytkownikach dokonujgcych srednich ptatnosci, aby sprawdzi¢, czy efekt mozna

powtérzy¢ w szerszej grupie odbiorcéw.

B Usprawnienia Ul sklepie: przeprojektowano wybrane elementy Ul webstore'u, aby
zblizy¢ go wizualnie do standardu stosowanego w Fishing Clash.

B Google Level Up Program: prowadzono prace zwigzane z programem Google Level
Up. Z perspektywy produktowej inicjatywa polega na spetnieniu technicznych wymogéw,
co wspiera priorytetyzacje gry przez algorytm Google Play w wynikach wyszukiwania i
rekomendacjach, a jednoczesénie wspiera monetyzacje poprzez oczekiwang redukcje optaty

Google Play od ptatnosci w grach o ok. 5% poczgwszy od kofica wrzesnia.

Wptyw strategiczny: wspiera wzrost przychodéw poprzez dodatkowe warstwy monetyzacji,
lepszg widocznos¢ sklepu, skuteczniejsze kierowanie graczy do ptatnoSci w ramach platformy

TSG oraz nizsze optaty platformowe.

Trophy Hunter

Usprawnienia rozgryweki
B Usprawnienia w misjach poprawiajace progresje - lepsza czytelnosc i ptynnosc.
B Usprawnienia Central Hubu i Battle Passa: kontynuowano poprawe doswiadczenia

zwigzanego z Central Hubem i Battle Passem, w tym przygotowanie dodatkowego rzedu
nagréd w Battle Passie planowanego na lipiec.

B Usprawnienia Attack Mode: wprowadzono poprawki w Attack Mode, aby zapewni¢
ptynniejsze doswiadczenie gameplayowe.

B Poprawki przycisku kierujgcego do TSG Store: naprawiono problemy zwigzane z
przyciskiem sklepu, aby poprawic dostepnos¢ i widocznosc¢ sklepu.

Wptyw strategiczny: wprowadzone dziatania poprawiajg uzytecznos$é, czytelnosé progresii i

elastycznosc¢ operacyjna, wspierajgc lepsze ogdlne doSwiadczenie graczy.

Research & Development

B Club Lodge: kontynuowano rozwdj Club Lodge, pierwszej
duzej funkcji tego roku i najwiekszej spotecznosciowej
aktualizacji planowanej dla Hunting Clash. Club Lodge
bedzie bazowac na znanej graczom strukturze progresji
i nagréd ze standardowego Lodge'a, ale potgczy postepy
i nagrody ze wspdélnymi wynikami wszystkich cztonkéw
klubu w Club Wars. Wydanie funkcji planowane jest na
poczatek Q3 2026.

Wptyw strategiczny: prowadzone dziatania przygotowuijg duzg
funkcjonalnos¢ spotecznosciows, ktérej celem jest zwiekszenie
motywacji, wspétpracy i dtugoterminowego zaangazowania w

ramach klubdw.

A/B Testy i optymalizacja produktu

B Kontynuowano A/B testy ukierunkowane na ograniczanie
odptywu graczy i poprawe retenc;ji.

B Przeprowadzono A/B test zmian wprowadzonych w Lodge. Ich celem byta poprawa jakosci
doswiadczenia nowych graczy.

B Kontynuowano testowanie usprawnien VCO, aby zweryfikowac ich wptyw na zachowania
graczy i monetyzacje.
Przeprowadzono A/B test segmentacji (v7).
Testowano zmiany w progresji graczy na wczesnym etapie gry, w tym progresje oparta
na realizacji zadan dziennych i tygodniowych oraz osigganiem wyznaczonych celéw.
Rozwigzanie pokazato pozytywne wyniki retencyjne i zostato wdrozone dla wszystkich
graczy. Trwajg dalsze testy gtebszej zmiany wczesnej progresji, w ramach ktérej nowi
gracze zdobywajg pierwsze poziomy poprzez udziat w wydarzeniach.

Wptyw strategiczny: wzmacnia rozwdj produktu oparty na danych oraz wspiera retencje,

monetyzacje i progresje na poczgtkowym etapie gry poprzez ciggte testowanie.

W Q2 2026 zesp6t koncentrowat sie na wzmocnieniu fundamentéw technicznych gry,
dostarczaniu contentu, testowaniu usprawnien matchmakingu i monetyzacji oraz
przygotowaniu kolejnej duzej funkcjonalnosci o charakterze spotecznosciowym. Kluczowe
obszary prac obejmowaty upgrade silnika Unity do wersji 6, nowe areny, rozwéj i A/B
testy Club Lodge oraz dalsze prace nad systemami zaprojektowanymi z myslg o poprawie

dtugoterminowego zaangazowania graczy.

Nowy kontent:
B Arena 20 (24 kwietnia),
B Arena 21(22 maja),
B Arena 22 (26 czerwca).
[ |

Kontynuowano dodawane nowych nocnych aren (Night
Hunt Arenas). W Q2 2026 areny 4, 5, 6, 7, 8 i 9 zostaty
przygotowane pod nocne polowanie.
Wptyw strategiczny: powyzsze dziatania zapewniajg regularne dostarczanie contentu i daje

graczom nowe cele oraz wyzwania zachecajgce do powracania do gry.

Wsparcie techniczne rozwoju gier
B zaktualizowano gre do wers;ji Unity 6, co wspiera poprawe czaséw tadowania, wydajnosci
na réznych urzadzeniach oraz ogélng jakos¢ wizualna.
B poprawiono stabilnos¢ techniczng i jako$¢ wizualng gry, tworzgc mocniejszy fundament
pod przyszty rozwd@j funkcji i dostarczanie contentu.

Wptyw strategiczny: wzmacnia baze techniczng gry, poprawia ogblne doSwiadczenie graczy i

wspiera przysztg skalowalnos¢ gry.

A/B testy i optymalizacja produktu
B Testy algorytmdw matchmakingu: kontynuowano testy i analizy algorytméw

matchmakingu, ktérych celem jest lepsze dostosowanie poziomu trudnosSci przeciwnikéw
do indywidualnych umiejetnosci gracza.

B Testy monetyzacyjne: kontynuowano A/B testy prezentacji ofert, obejmujgce
czestotliwos$¢ wysSwietlania, priorytetyzacije, kolejnos¢ oraz konfiguracje layoutéw.

B Testy monetyzacji reklamowej: testowano kampanie i rozwigzania produktowe
projektowane z mysla o monetyzacji reklamowej juz od wczesnych etapdw progresji
gracza.

B Ekspansja na rynki arabskojezyczne.

Wptyw strategiczny: prowadzone dziatania wspieraja optymalizacje LTV oparta na danych,
optymalizacje monetyzacji i doswiadczenia graczy poprzez bardziej spersonalizowany
poziom trudnosci, lepsza prezentacje ofert i ekspansje rynkowa.

Kluby i warstwa spotecznosciowa
B Poprawa doswiadczenia klubowego, w tym dodanie nowego okna wyjasniajgcego
graczom korzysci z dotgczenia do klubu. Aktualizacja przyczynita sie do zwiekszenia

uczestnictwa w klubach.

B Nowe kanaty spotecznosciowe: aktywowano obecnos$¢ gry na Reddit i X,
aby wspierac rozwaj spotecznosci i szersze zaangazowanie graczy.
Whptyw strategiczny: wzmacnia istniejgcg warstwe spotecznosciows i
klubowa, pomagajac wiekszej liczbie graczy wejs¢ do ekosystemu klubéw oraz tworzac

dodatkowe przestrzenie do komunikacji i zaangazowania spotecznosci.

Research & Development
B Przygotowanie Club Lodge: kontynuowano rozwdj i A/B testy Club Lodge, duzej
funkcji spotecznosciowej planowanej do wydania w Q3 2026. Funkcja ma da¢ graczom
dodatkowe powody do angazowania sie w kluby i wspdlnej progresii.
B Systemy monetyzacyjne: rozpoczeto prace rozwojowe nad dodatkowymi systemami
monetyzacyjnymi, ktérych wdrozenie zaplanowano na Q3 2026.
Wptyw strategiczny: przygotowuje fundament pod przyszte inicjatywy zwiekszajgce

zaangazowanie i monetyzacje.

Kampania influencerska

B Trophy Hunter Challenge: kampania user acquisition oparta na wspétpracy z
influencerami w Stanach Zjednoczonych od 18 do 30 czerwca 2026 r. na YouTube
i platformach spotecznosciowych. W kampanii wzieto udziat ok. 18 twoércéw ze
spotecznosci mysliwych, strzelcéw i sportéw outdoorowych, Scisle dopasowanych do
grupy docelowej Trophy Hunter. Skala kampanii nie jest duza, jednak wyniki sg na tyle

atrakcyjne, ze rozwazane jest jej powtdrzenie.

Wptyw strategiczny: kampania wspiera pozyskiwanie nowych graczy oraz ponowne
zaangazowanie obecnych uzytkownikéw poprzez komunikacje prowadzong przez twdrcéw i

naturalnie osadzong w spotecznosci huntingowo-outdoorowe;.

Wybrane A/B Testy
B A/Btest systemu matchmakingu.
Cel: poprawa doswiadczenia graczy na wczesnym etapie poprzez
przebudowe systemu majgcag na celu eliminacje najczestszych
powoddw rezygnacji graczy z gry na pierwszych arenach.
B A/Btest skrécenia czasu odnawiania ofert.
Cel: sprawdzenie, czy czestsze wysSwietlanie ofert zwieksza ich

ekspozycje i potencjat monetyzacyijny.



Wings of Heroes

W Q2 2026 zespot koncentrowat sie na istotnej ewolucji progresii, ekonomii, struktury

contentu oraz fundamentow monetyzacyjnych gry. Obok regularnego dostarczania nowych

samolotow, kwartat przyniost duze zmiany strategiczne, w tym wprowadzenie kampanii,
nowego systemu rzadkosci samolotow, rebalans ekonomii, nowe formaty rozgrywki oraz
usprawnienia majace sprawic, ze progresja bedzie bardziej czytelna, gtebsza i bardziej
angazujaca dla graczy.

Nowy kontent

® 8 nowych samolotow: Yokosuka P1Y1, Fw 190 D-12, Savoia-

Tryb Proba Czasu: wprowadzono nowy tryb rozgrywki

oparty na locie przez dedykowang mape kanionu i wykonywaniu wyzwar manewrowych.
Tryb tworzy inny rodzaj doSwiadczenia opartego na umiejetnosciach i moze wspierac
rywalizacyjne wydarzenia ograniczone czasowo. Funkcjonalno$¢ wprowadzona razem

z trybem Future Conflict.

Tryb Wyniszczenie: wprowadzono bardziej klasyczny format team deathmatch, w

ktérym gracze mogg ponownie wykorzystac ten sam zestrzelony samolot, a wynik meczu

zalezy od punktéw zdobytych przez druzyne. Tryb zostat wprowadzony pod koniec

dlatego i tyw bedzie wid iwczeéniej w Q3 2026 r.
Marchetti SM.91, Hornet MKIIl, Yak-SUT, Do 335 A-1, J7W1 czerwea, Clatego jego Wptyw bedzie widoczny najwezesnie] w k2 r

oraz Pe-8. ®  Tryb NvN: wprowadzono wsparcie dla wiekszych formatéw bitew, w tym rozgryweki

L 10v10, ktéra zostata pozytywnie przyjeta przez graczy.
m Dodano Tier 11, rozszerzajac dtugoterminowa sciezke pozyty przyietap g 4

contentu i tworzac przestrzen dla dalszej progresii samolotow m Usprawnienia modutow: poprawiono interfejs modutéw samolotéw, dzieki czemu

i L o dostepne ulepszenia sg bardziej widoczne, a gracze moga szybciej i tatwiej korzystac z
m LiveOps: w trakcie kwartatu dostarczono 261 wydarzen, wspierajacych biezace &P P 3 : & 83 5zybele] : y
. . systemu. Funkcja zostata wprowadzona pod koniec czerwca, dlatego jej wptyw bedzie
Zaangazowanie graczy. o
widoczny najwczesniej w Q3 2026 r.
Wptyw strategiczny: rozszerza oferte contentows i wspiera dtugoterminowa progresje L.
. , .. oL L B Wyrodznienia: wprowadzono oznaczenia pojawiajgce sie w trakcie bitwy za akcje takie jak

poprzez dodanie nowych samolotéw, pogtebienie struktury tieréw i zapewnienie graczom

i 3 o . 3 asysty, dzieki czemu walka sprawia wrazenie bardziej dynamicznej i responsywnej.
kolejnych powoddéw do rozwijania swoich hangardw.

m Usprawnienia lig: poprawiono mechanike resetéw ligowych, aby ograniczy¢ odptyw

Progresia, ekonomiai systemy strategiczne graczy i da¢ aktywnym graczom wiekszg widoczno$¢ oraz kontrole nad progresijg

m Kampanie: wprowadzono system kampanii, dodajgc nowg warstwe PVE opartg na trofedw.

zestawach misji, scenariuszach historycznych, wymaganiach dotyczgcych konkretnych m Usprawnienia obstugi skorek: poprawiono nawigacje po skérkach oraz obstuge

samolotéw oraz przewodnikach po misjach. System wspiera zaréwno state kampanie duplikatéw skérek, dzieki czemu personalizacja samolotéw jest tatwiejsza i bardziej

progresyjne, odblokowywane wraz z przechodzeniem graczy przez kolejne tiery, jak i przyjazna dla graczy.

ograniczone czasowo kampanie eventowe, ktére moga dodawac ograniczone czasowo m Power-up pack: wprowadzono pakiet sklepowy umozliwiajgcy

cele i mechaniki monetyzacyjne. graczom tatwiejszy zakup kilku power-upéw jednoczesnie.

B System rzadkosci samolotow: wprowadzono rzadkosci samolotéw - Common, Rare, Epic Wptyw strategiczny: zwieksza réznorodnoéé rozgrywki, jej gtebie,

i Legendary - aby wartos¢, moc i dostepnosé samolotéw byty dla graczy bardziej czytelne. poprawia feedback w trakcie bitwy i adresuje krytyczne punkty

System zmienia takze dystrybucje blueprintéw, koszty odblokowywania samolotéw i negatywnie wptywajace na doswiadczenie graczy, wspierajac silniejsze
tempo ulepszen, pomagajgc usprawnic progresje oraz lepiej réznicowacé samoloty w zaangazowanie i ptynniejsze ogélne dogwiadczenie.

obrebie poszczegdlnych tieréw. Aby utatwi¢ graczom zrozumienie nowego systemu
Inicjatywy monetyzacyjne

B Bonus za pierwszy zakup: wprowadzono dodatkowy bonus za

rzadkosci, mocy samolotdw, ofert, skrzyn i nagrdéd, zespét wprowadzit réwniez wskaznik

sity bojowej samolotu (Plane Battle Rating) oraz dodatkowe podpowiedzi kontekstowe.

Zmiany w ekonomii: przeprowadzono szeroki rebalans ekonomii progresji samolotéw,
obejmujgcy odblokowywanie samolotéw, koszty ulepszen, ekonomie lig, koto fortuny,
sklep i Battle Chests, nagrody squadronowe, nagrody LiveOps oraz bonusy za pierwszy

zakup.

Usprawnienia warsztatu: zaktualizowano workshop poprzez zmiany cen, wprowadzenie
uniwersalnych walut oraz dodanie nowych unikalnych wariantéw samolotéw mozliwych
do odblokowania przez te funkcje. Zmiany zwiekszajg dostepnos¢ workshopu i tworzg
dodatkowa motywacje dla graczy do angazowania sie w ten system. Funkcja zostata
wprowadzona pod koniec czerwca, dlatego jej wptyw bedzie widoczny najwczesniej w Q3
2026r.

pierwszy zakup dokonany z wykorzystaniem alternatywnych
metod ptatnosci, wspierajgc zachowania zakupowe poza

standardowymi kanatami platformowymi.

Warstwa monetyzacyjna kampanii: przygotowano system

kampanii do obstugi tymczasowych kampanii eventowych z

mechanikami opartymi na energii, presjg czasu i mozliwoSciami

ulepszania.

Fundament monetyzacyjny oparty na systemie rzadkosci: wprowadzono system
rzadkosci jako podstawe dla bardziej zréznicowanych ofert, nagréd i progres;ji

samolotéw.

Wptyw strategiczny: wprowadzone dziatania zmieniajg fundamenty progresiji i monetyzacji gry, Wptyw strategiczny: poszerza mozliwoéci monetyzacji poprzez potgczenie progresji graczy,

tworzac bardziej czytelng wartos¢ samolotow, ptynniejszg progresie przez tiery oraz silniejszy wartoéci samolotéw i ograniczonych czasowo petli rozgrywki z bardziej czytelnymi zachetami

dtugoterminowy potencjat LTV. zakupowymi.
Rozwoéj funkcjonalnosci Rozwoj techniczny
® Nowy rodzaj rozgrywki oparty na kampaniach: rozszerzono role kontekstu m Upgrade do Unity 6: zaktualizowano gre do Unity 6, wspierajgc przyszty rozwdj i

historycznego i progresji opartej na misjach, wykorzystujgc zainteresowanie graczy wzmacniajgc fundament techniczny produktu.

wydarzeniami osadzonymi w realiach historycznychi dajac im dodatkowe cele poza m Usprawnienia platformowe i UX: kontynuowano dostarczanie mniejszych usprawnien

standardowymi bitwami. jakosSciowych w catej grze, w tym lepszg obstuge skarek, czytelniejsze interfejsy i

m Tryb Future Conflict (odrzutowce): wprowadzono nowy, ograniczony czasowo format ptynniejszg nawigacje w wybranych systemach.
rozgrywki z odrzutowcami, w ktérym gracze mogg uzywac i ulepszac specjalny samolot Wptyw strategiczny: wzmacnia baze techniczna gry i poprawia uzyteczno$é, wspierajac
odrzutowy w ramach dedykowanego doswiadczenia w stylu kampanii. Funkcja taczy przyszty rozwéj funkcji oraz lepsze doéwiadczenie graczy.
mechaniki retencyjne i monetyzacyjne, a jednoczesnie tworzy potencjat do mocniejszej

komunikacji w sklepie i LiveOps dzieki wykorzystaniu nowoczesnych samolotéw w

warstwie wizualnej. Funkcja zostata wprowadzona pod koniec czerwca, dlatego jej

wptyw bedzie widoczny najwczesniej w Q3 2026 r.



Real Combat Simulator

W Q2 2026 r. zespét koncentrowat sie na budowaniu gtebi taktycznej, zwiekszaniu dostepnosci
trybu multiplayer oraz rozbudowie oferty samolotéw i contentu bojowego, jednoczesnie

przygotowujgc podstawy pod obnizenie bariery wejScia dla nowych graczy.

Aircraft & Combat Content

B Sukhoi Su-27: wprowadzono legendarny mysliwiec przewagi powietrznej, wyposazony
w dedykowany HUD oraz kultowy system Beryoza RWR zwiekszajgcy Swiadomos¢
zagrozen.

B Rozbudowa zaawansowanego uzbrojenia: wprowadzono pocisk Brimstone -
precyzyjny, dziatajgcy w kazdych warunkach pogodowych pocisk powietrze-ziemia typu
fire-and-forget o zdolnosSci razenia z dystansu. Réwnolegle wdrozono dedykowany pakiet
radzieckiego uzbrojenia dla Su-27, obejmujgcy pociski powietrze-powietrze R-27R i R-60,
ciezkie rakiety S-13 i 5-25 oraz szybkostrzelne dziatko wewnetrzne GSh-30.

B Lotniska HD: dostarczono 29 nowych lotnisk HD oraz tysigce nowych uproszczonych
lotnisk znaczgco rozszerzajgc globalne mozliwosci tworzenia mis;ji.

Whptyw strategiczny: wzmacnia wartos¢ subskrypcji i gtebie taktycznag, taczac wysokiej
jakosci wspdtczesne uzbrojenie precyzyjne z ikonicznymi, lubianymi przez graczy assetami

bojowymi.

Real Flight Simulator

Optymalizacja techniczna

B Otwarte wydarzenia multiplayer: wprowadzono ograniczone czasowo wydarzenia
multiplayer dostepne zaréwno dla subskrybentéw Pro, jak i non-Pro, umozliwiajgce
spotecznosci tworzenie wtasnych misji i wspélne rozgrywanie scenariuszy.

B Przebudowa fizyki lotu i wptywu uzbrojenia na zachowanie samolotu:
wdrozono aktualizacje, w ktdrej masa przenoszonego uzbrojenia bezposrednio wptywa
na dynamike lotu samolotu. Dopracowano takze obstuge wybranych maszyn: F/A-18E
Super Hornet otrzymat lepsza responsywnos¢ aerodynamiczng, a F-16C Fighting Falcon
zyskat wiekszg stabilno$¢ podczas kotowania, startu i lgdowania.

B Optymalizacja terenu i wydajnosci: podniesiono jako$¢ tekstur terenu w catej grze,
jednoczesdnie optymalizujgc wydajnosé, aby wspieraé ptynng rozgrywke.
Whptyw strategiczny: zwieksza zaangazowanie i dostepnos¢ trybu multiplayer, jednoczesnie

wzmacniajgc symulacyjny charakter doswiadczenia.

Research & Development

B Przebudowany system onboardingu nowych graczy: trwajg prace nad catkowicie
przeprojektowanym dos$wiadczeniem wprowadzajgcym nowych graczy do gry. Inicjatywa
ma zaadresowac poczagtkowe trudnosci i wysoka bariere wejscia, z jaka gracze mogg
mierzy¢ sie przy pierwszym kontakcie z wysoce techniczng grg symulacyjna.

W Q2 2026 r. zesp6t koncentrowat sie na poprawie ciggtosci lotu, dostarczaniu immersyjnych
zmian w kokpitach, rozszerzaniu contentu lotniczego i realizmu oraz przygotowaniu kolejnego

etapu rozwoju produktu.

Aircraft and Airport Content

® Douglas DC-8-61: nowy odrzutowiec wyposazony w funkcjonalny
in-flight reverse thrust, automatyczne cofanie spoileréw oraz

szczegotowo odwzorowany analogowy kokpit.

m Duza aktualizacja Airbus A350-900: znaczaca aktualizacja
samolotu, obejmujgcy zupetnie nowy realistyczny kokpit.
m Usprawnienia kokpitow: kontynuowano immersyjne aktualizacje
kokpitéw, aby wzmacnia¢ doSwiadczenie lotnicze w kluczowych
wydaniach.
m Lotniska HD: w trakcie kwartatu dodanych zostato 165 nowych
lotnisk HD i przeprowadzono aktualizacje 26 istniejgcych.
Wptyw strategiczny: rozszerza oferte contentowg poprzez potgczenie samolotéw
historycznych i nowoczesnych maszyn, wspierane regularnym dostarczaniem contentu

lotniskowego oraz silniejszg immersjg kokpitéw.

Duza aktualizacja i rozwaoj techniczny

B Aktualizacje systemdéw poktadowych i ekranéw kokpitu: dostarczono nowe aktualizacje
dla Airbus A350-900 i A350-1000, obejmujgce dedykowane nowe ekrany - od PFD po
usprawnienia wizualizacji nawigacji.

B Multiplayer Autosave & Resume: dopracowano funkcje poprzez kluczowe poprawki,
zwiekszajgc ciggtosé lotu po roztgczeniach lub btedach.

B Ambient Occlusion i audio 3D: zakoriczono wdrozenie systemu okluzji dla catej floty oraz
wdrozono nowe implementacje audio przestrzennego 3D dla wybranych samolotéw, w
tym A220-300, A330-900neo, B747-8F/I, E190 i TU-154M.

Wptyw strategiczny: poprawia ciggtosc lotu i realizm, jednoczesSnie domykajgc kluczowe

ulepszenia wizualne i audio w catej flocie.

Utrzymanie platformy
B W trakcie kwartatu dostarczano biezgce poprawki i
usprawnienia wspierajgce stabilno$¢ oraz ogélne dosSwiadczenie graczy.
Wptyw strategiczny: wspiera niezawodnos¢ platformy i poprawia ogélne doSwiadczenie

poprzez ciggte usprawnienia jakoSciowe.

Research & Development
B Kontynuowano prace nad szerszymi usprawnieniami
Srodowiska i warstwy wizualnej, ukierunkowane na
wsparcie przysztych aktualizacji opartych na dalszym
zwiekszaniu realizmu.
Wptyw strategiczny: przygotowuje fundament pod kolejny

etap usprawnien realizmu wizualnego.

Inicjatywy sklepowe i konwersyjne

B Tygodniowa kampania oferujgca darmowy dostep do wersji PRO wspierajaca globalng
akwizycje organiczna.

B Nowy system ofert: wprowadzono nowy system ofert w celu poprawy konwersiji
subskrypcji premium.

B Aktualizacja opisu na platformach dystrybucji: zaktualizowano opisy gry, aby poprawié
widocznos¢ aplikacii.

Wptyw strategiczny: wspiera akwizycje organiczng oraz przyczynia sie do poprawy

widocznosci i konwersji oferty premium.



